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1.1.1 OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

CRITERIOS DE EVALUACION, SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION.
COMPETENCIAS CLAVE.

EVALUACION.

PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES.
METODOLOGIA.

MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

O O 0O 0 O O

1.2 TALLER DE ARTE Y EXPRESION. 22 ESO
1.2.1 OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA.
CRITERIOS DE AVLUACION, SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION.
COMPETENCIAS CLAVE.
EVALUACION.
PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES.
METODOLOGIA.
MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

O O O O O O

1.3 DIBUJO TECNICO.- 22 de Bachillerato
1.3.1 OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

CRITERIOS DE EVALUACION, SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION.
COMPETENCIAS CLAVE.

EVALUACION.

PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES.
METODOLOGIA.

MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

O O O O O O

2. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS.
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE.

PROGRAMACIONES LOMLOE

1. INTRODUCCION

1.1. Marco normativo

O Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién 2/2006 (BOE de 4 de mayo), modificada por
la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley Orgéanica de Educacidn
(BOE de 29 de diciembre).
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O Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberes de los
alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

O Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

O Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas
minimas del Bachillerato (BOE de 6 de abril).

e Toda esta normativa se concreta en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha en la siguiente
legislacidn:

O Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha (DOCM de 28 de julio de 2010).

o Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de la convivencia escolar en Castilla- La Mancha (DOCM de 11
de enero).

o Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusidn educativa del alumnado
en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de noviembre).

o Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacion y la promocion en la
Educacion Primaria, asi como la evaluacién, la promocién y la titulacién en la Educacién
Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional en la comunidad auténoma
de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de febrero).

0 Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacidon, Cultura y Deportes, de
regulacion de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacidn Profesional en la
comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de junio).

0 Decreto 82/2022,de 12 dejulio, por el que se establece la ordenaciony el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

o Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

o Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la orientacion
académica, educativa y profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM
de 24 de agosto).

o Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la
que se regula la elaboracidn y ejecucién de los planes de lectura de los centros docentes de
Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

o Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por la
que se regulan los programas de diversificacion curricular en la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de septiembre).

o Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por
la que se regula la evaluacién de la etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria en la comunidad
auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre de 2022).

o Orden 187/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por
la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha
(DOCM de 30 de septiembre de 2022).

1.2. Contextualizacidn

CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO Y SU ENTORNO

Yepes es una localidad de la provincia de Toledo que apenas supera los 5.000 habitantes, pertenece a la
comarca de la Mesa de Ocafia y limita con otros pueblos mas pequefios como Ciruelos, Huerta de
Valdecardbanos y Villasequilla.
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Todas estas localidades envian a su alumnado al IES Carpetania, centro que tiene ya una cierta antigliedad
y que se va haciendo hueco en la comarca. Los condicionantes que rodean el centro tanto sociales,
econdémicos, religiosos, ideoldgicos son claramente rurales.

Los alumnos pertenecen a familias de tipo medio, no observdndose que domine ningun perfil
socioecondmico determinado. La mayoria de los padres/madres de los alumnos trabajan en la construccidn,
en las industrias y comercios de la zona y muy pocos en la agricultura ya que esta actividad ya no tiene tanto
peso como antafio.

Los alumnos del centro, en general, muestran un buen comportamiento y en cuanto a la motivacion,
mejorable. Un porcentaje del alumnado, similar al resto de la comunidad auténoma, no consigue el titulo de
la ESO y abandona cuando alcanzan la edad legal para trabajar. Pero en los Ultimos afios este aspecto esta
cambiando, pues cada vez mas alumnos llegan a cursar 42 de la ESO y consiguen titular, bien por la via ordinaria
o cursando el Ciclo de Formacién Profesional Basico. Ademds, la situacion del mercado laboral ya no es tan
boyante y cada vez mas alumnado opta por continuar su formacidn hasta los 18 afios.

CARACTERISTICAS DEL PROFESORADO

Durante este curso académico, el Departamento de Artes Plasticas del IES Carpetania, queda compuesto
por tres miembros: Pilar Gamito Pifiero, Natalia Trueba Bosquet y Lorena Lazara Estévez.

El Departamento se reunird una vez a la semana, los martes a 22 hora, siendo estas reuniones
“ordinarias”, en las que se marcaran las directrices generales de actuacién, se revisaran los asuntos
relacionados con el desarrollo de las distintas materias, intentando adaptar la programacién general
al ritmo efectivo de los diferentes cursos. En caso de necesidad se realizaran reuniones
extraordinarias.

PLAN DE TRABAJO:

Diia. Pilar Gamito Piiiero. Grupos:
Proyectos de Artes Plasticas y Disefio LOMLOE.- 12 ESO .- 2 grupos.
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual LOMCE.-22 ESO.- 5 grupos.
Taller de Arte y Expresién (TAE)LOMCE.- 22 ESO.-2 grupos.
Tutoria de 22 ESO.
Total 20 horas lectivas
Diia. Natalia Trueba Bosquet. Grupos:
Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual 42 ESO LOMCE .-1 grupo.
Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual 32 ESO LOMLOE .-1grupo.
Tutoria de 22 ESO.
Total 6 horas lectivas
Diia. Lorena Lazara Estévez (Jefa del Departamento). Grupos:
Dibujo Técnico Il LOMCE.- 22 BACH.B. 1 grupo.
Dibujo Técnico | LOMLOE.-12BACH. B. 1 grupo.
Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual 42 ESO LOMCE .-1 grupo.
Educacidn Pl3stica, Visual y Audiovisual 32 ESO LOMLOE .- 4 grupos.
Total 20 horas lectivas

Se expone a continuacién un breve resumen de la linea de trabajo de los miembros del departamento.
- EN CUANTO AL USO DE NUESTROS ESPACIOS:

Los espacios que pertenecen al departamento y en los que se lleva a cabo la tarea son el Aula de Pl3astica 1
(PLA1), el Aula de Plastica (PLA2) y el despacho para uso de nuestro departamento.
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» Se recupera el uso y ocupacion exclusivas de una de las aulas especificas por parte de los alumnos que
cursan nuestras materias.

» Ha sido necesario en los primeros dias de septiembre del curso anterior la reorganizacidon de materiales,
herramientas, libros, armarios y otros objetos para poner las aulas-taller a disposicion de los grupos que
por ratio las necesitan como clase de referencia, situacién que se mantiene.

» Se ha almacenado todo este equipamiento en el departamento, para ello ha sido necesario eliminar todo
lo prescindible y enviar reciclar gran cantidad de material de desecho que se almacenaba de afios
anteriores.

- EN CUANTO A LAS REUNIONES:

En las reuniones del Departamento se debatirdn cuestiones relacionadas con los problemas
metodolégicos de materias , se trasladaran las informaciones tratadas en las reuniones de CCP, se
procurard coordinar las estrategias metodoldgicas y se planteardn por parte de los miembros que
componen el equipo las ideas necesarias para la participacién en los grupos de trabajo, actividades del
centro, etc. La colaboracion necesaria precisa de la informacidn auténoma, la aportacién e implicacion
equilibrada los/as companieros/as.

En la reunion inicial de septiembre se ha planteado una serie de puntos importantes a comentar en la
presentacion de las distintas materias.

La tendencia venia siendo el trabajo en equipos cooperativos y potenciar la dimensién interdisciplinar
de nuestras materias, promoviendo la colaboracidon con otros departamentos para impartir contenidos
comunes y afines. En este curso que afrontamos, con menos incertidumbre que el anterior, se ponen en
marcha algunos grupos colaborativos y proyectos en los que participaba en afios anteriores el
departamento. La formacion en marcha en nuevos maédulos del Plan de digitalizacidn y la confirmacion de
concesion del programa de IGUALDAD.

2. ETAPA:ESO

2.1. Objetivos generales de la etapa

Son los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa. Su consecucién esta
vinculada a la adquisicion de las competencias clave y las competencias especificas. La Educacién
Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

¢) Valorary respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con
las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los
derivados por razén de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacidn.
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f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccién, tanto de forma oral, como escrita,
utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

I) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximandose a un
nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y especificamente

de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracion y

respeto se extenderd también al resto de comunidades auténomas, en un contexto europeo y como

parte de un entorno global mundial.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los recursos
prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de
economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios
de una economia circular.

m) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacién, conociendo y valorando las propias
castellano- manchegas, los hitos y sus personajes y representantes mas destacados.

k

L™

2.2. Perfil de salida
El perfil de salida identifica y define las competencias clave que se espera que el alumnado haya
desarrollado al finalizar la ensefanza basica. Todos los aprendizajes contribuyen a la consecucion del Perfil

de salida.

2.3. Competencias clave del Perfil de salida y descriptores operativos

Las competencias clave son los desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado
pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios
globales y locales. Son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en
la Recomendacion del Consejo de la Unidn Europea del 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave
para el aprendizaje permanente.

COMPETENCIAS CLAVE DE LA ETAPA
Competencias clave y perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica.
a) Competencia en comunicacion lingtistica.
b) Competencia plurilingtie.
c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.
f) Competencia ciudadana.
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g) Competencia emprendedora.
h) Competencia en conciencia y expresion cultural.

La adquisicién de cada una contribuye a la adquisicién de todas las demas, y no existe una correspondencia
con una Unica materia o ambito, sino que todas las materias contribuyen a la adquisicion de todas las
competencias clave.

Los descriptores operativos para cada una de las competencias clave indican el nivel de desempefio
esperado al finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria.

La vinculacion entre los descriptores operativos y las competencias especificas de cada materia propicia
que, tras el proceso de evaluacién materia a materia, se pueda obtener de forma global el grado de
adquisicion de las competencias clave definidas en el perfil de salida y, por tanto, de los objetivos previstos
para la etapa
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DESCRIP. CCL cp STEM cD CPSAA cc CE CCEC

OPERAT.

1 Se expresa de forma Usa eficazmenteunao | Utiliza métodos | Realiza busquedas en | Regulay expresa sus Analiza y comprende | Analiza necesidades y | Conoce, aprecia
oral, escrita, signada o mas lenguas, ademas | inductivos y deductivos | internet atendiendo a emociones, ideas relativas a la | oportunidades y afronta | criticamentey
multimodal con de la lengua o lenguas | propios del | criterios de validez, fortaleciendo el | dimensién social y | retos con sentido critico, respeta el
coherencia, familiares, razonamiento calidad, actualidad y optimismo, la ciudadana de su propia | haciendo balance de su | patrimonio
correccion y para responder a sus | matematico en | fiabilidad, resiliencia, la | identidad, asi como sostenibilidad, valorando el cultural y artistico,

adecuacion  a  los
diferentes contextos
sociales, y participa
en interacciones
comunicativas con
actitud cooperativa y

respetuosa, tanto
para intercambiar
informacion, crear
conocimiento y

transmitir opiniones,
como para construir
vinculos personales.

necesidades

comunicativas, de
manera apropiada y
adecuada, tanto a su
desarrollo e intereses
como a diferentes
situaciones y
contextos de los
ambitos personal,
social, educativo vy
profesional.

situaciones conocidas, y
selecciona y emplea
diferentes  estrategias
para resolver problemas
analizando criticamente

las soluciones y
reformulando el
procedimiento,si fuera
necesario.

seleccionando los
resultados de manera
critica y archivandolos,
para recuperarlos,
referenciarlos y
reutilizarlos, respetando
la propiedad intelectual.

autoeficaciay la
busqueda de propdsito
y

motivacién hacia el
aprendizaje, para
gestionar los retos y

cambios y
armonizarlos

con sus propios
objetivos.

a los hechos culturales,
histéricos y normativos
que la determinan,

demostrando respeto

por las normas,
empatia, equidad vy
espiritu  constructivo

en la interaccién con
los demas en cualquier
contexto.

impacto que puedan
suponer en el entorno,
para

presentar ideas y
soluciones  innovadoras,
éticas y

sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito
personal,

social, educativo y
profesional.

implicdndose en su
conservacién y
valorando el
enriquecimiento
inherente a la
diversidad cultural y
artistica.




Comprende,
interpretay valora con
actitud critica textos

orales, escritos,
signados o

multimodales de los
ambitos personal,

social, educativo y
profesional para
participar en
diferentes contextos
de manera activa e
informada y para
construir
conocimiento.

A partir de sus
experiencias,
realiza
transferencias
entre distintas
lenguas como
estrategia para
comunicarse y
ampliar su
repertorio

lingtistico individual.

[ES Carpetania, Yepes
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Utiliza el pensamiento
cientifico para entender
y explicar los fendmenos
que

ocurren a su alrededor,
confiando en el
conocimiento como
motor de desarrollo,
planteandose preguntas
y comprobando

hipétesis mediante la
experimentacion y la
indagacién,  utilizando
herramientas e
instrumentos

adecuados, apreciando la
importancia de la
precision y la veracidad y
mostrando una actitud
critica acerca del

alcance y las limitaciones
de la ciencia.

Gestiona y utiliza su

entorno personal digital
de aprendizaje para
construir conocimiento y

crear contenidos
digitales, mediante
estrategias de

tratamiento de la
informacién y el uso

de diferentes
herramientas digitales,
seleccionando y
configurando la mas
adecuada en funcién

de la tarea y de sus
necesidades de
aprendizaje permanente.

CURSO 2022-23

Comprende los riesgos

para la salud
relacionados con
factores sociales,
consolida estilos de
vida

saludable a nivel fisico
y

mental, reconoce
conductas contrarias a
la

convivencia y aplica
estrategias para
abordarlas.

10

Analiza y asume
fundadamente los
principios y valores que
emanan del proceso de
integracion europea, la
Constitucion espafiola

y los derechos
humanos y de |Ia
infancia, participando

en actividades
comunitarias, como la
toma de decisiones o la
resolucion de
conflictos, con actitud
democratica, respeto
por la diversidad, y
compromiso con la
igualdad de género, la
cohesion social, el
desarrollo sostenible y
el logro de la
ciudadania mundial.

Evalia las fortalezas y
debilidades propias,
haciendo uso de
estrategias de
autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende
los elementos
fundamentales de la
economia y las finanzas,
aplicando conocimientos
econdmicos y financieros

a actividades y situaciones
concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en
equipo, para reuniry
optimizar los recursos
necesarios que lleven a la
accién una experiencia
emprendedora que genere
valor.

Disfruta, reconoce

y analiza con
autonomia las
especificidades e
intencionalidades

de las
manifestaciones
artisticas y culturales
mas destacadas del
patrimonio,
distinguiendo los
medios y soportes,
asi como los
lenguajes y
elementos técnicos
que las caracterizan.




Localiza, selecciona y
contrasta de manera
progresivamente
auténoma
informacién
procedente de
diferentes fuentes,
evaluando su
fiabilidad y
pertinencia en
funcién de los
objetivos de lectura 'y
evitando los riesgos de
manipulacién y
desinformacién, y la
integra y transforma
en conocimiento para
comunicarla
adoptando un punto
de vista creativo,
critico y personal a la
par que respetuoso
con la propiedad
intelectual.

Conoce, valoray
respeta la
diversidad
linguistica y
cultural presente
en la sociedad,
integrandola en
su desarrollo
personal como
factor de dialogo,
para  fomentar
cohesidn social.
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Plantea y desarrolla
Proyectos disefiando,
fabricando y evaluando
diferentes prototipos o
modelos para generar o

utilizar productos que
den solucién a una
necesidad o

problema de forma

creativa y en equipo,
procurando la
participacién de todo el
grupo, resolviendo
pacificamente los
conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante
la incertidumbre vy
valorando la
importancia de la
sostenibilidad.

Se comunica,

participa, colabora e
interactua compartiendo
contenidos, datos e
informacion mediante
herramientas o
plataformas virtuales,

y gestiona de manera
responsable sus
acciones, presencia 'y
visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania
digital activa,
reflexiva.

civica y

CURSO 2022-23

Comprende
proactivamente

las perspectivas y

las experiencias de

las demas personas y
las

incorpora a su
aprendizaje, para

participar en el trabajo
en grupo,
distribuyendo %

aceptando tareasy
responsabilidades de
manera equitativa y
empleando estrategias
cooperativas.

Comprende y analiza
problemas éticos
fundamentales y de

actualidad,

considerando

criticamente los
valores  propios vy
ajenos, y desarrollando
juicios propios para
afrontar la

controversia moral con
actitud dialogante,
argumentativa,
respetuosa y opuesta a

cualquier tipo de
discriminacién o
violencia.

Desarrolla el proceso de
creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma

decisiones, de manera
razonada, utilizando
estrategias  dagiles  de

planificacion y gestién, y
reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado
obtenido, para llevar a
término el proceso de
creacion de prototipos
innovadores y de valor,
considerando la

experiencia como una
oportunidad para
aprender.

Expresa ideas,

opiniones,
sentimientos y
emociones por
medio de
producciones
culturales y
artisticas,

integrando su propio
cuerpo y
desarrollando la

autoestima, la
creatividad y el
sentido del lugar que

ocupa en la
sociedad, con una
actitud empatica,
abierta y

colaborativa.




Lee con autonomia
obras diversas
adecuadas a su edad,
seleccionando las que
mejor se ajustan a sus
gustos e intereses;
aprecia el patrimonio
literario como cauce
privilegiado de la
experiencia individual
y

colectiva; y moviliza su
propia experiencia
biografica y sus
conocimientos
literarios y culturales
para construir y
compartir su
interpretacion de las
obras y para crear
textos de intencién
literaria de progresiva
complejidad.

Interpreta y transmite los
elementos mas
relevantes de procesos,
razonamientos,
demostraciones,
métodos y resultados
cientificos, matemadticos
y tecnoldgicos de

forma claray precisay en
diferentes formatos
(gréficos, tablas,
diagramas, formulas,
esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma
critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje
matematico-formal con
ética y responsabilidad,
para compartir y
construir nuevos
conocimientos.
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Identifica riesgos y
adopta medidas
preventivas al usar las
tecnologias digitales para
proteger los

dispositivos, los datos
personales, la salud y el
medioambiente, y

para tomar conciencia
de la importancia y
necesidad de hacer un
uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CURSO 2022-23

Realiza
autoevaluaciones
sobre su proceso de
aprendizaje, buscando
fuentes fiables para
validar, sustentary
contrastar la
informaciéon y para
obtener conclusiones
relevantes.

Comprende las
relaciones sistémicas
de interdependencia,
ecodependencia e
interconexién entre
actuaciones locales y
globales, y adopta, de
forma consciente vy
motivada, un estilo de
vida  sostenible vy
ecosocialmente
responsable.

Conoce, selecciona y
utiliza con
creatividad diversos
medios y soportes,
asi como técnicas
plasticas, visuales,
audiovisuales,

sonoras o
corporales, para la
creacion de

productos artisticos
y culturales, tanto de
forma individual
como colaborativa,
identificando
oportunidades  de
desarrollo personal,
social y laboral, asi
como de
emprendimiento.

Pone sus practicas

comunicativas al
servicio de la
convivencia

democratica, la
resolucion dialogada
de los conflictos y la
igualdad de derechos
de todas las personas,
evitando los usos
discriminatorios, asi
como los abusos de
poder, para favorecer
la utilizacién no solo
eficaz sino también
ética de los diferentes
sistemas de
comunicacion.

Emprende acciones
fundamentadas
cientificamente para

promover la salud fisica,
mental y social, y
preservar el  medio
ambiente y los seres
vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la
realizacién de proyectos
para transformar su
entorno  proximo de
forma sostenible,
valorando su impacto
global y practicando el
consumo responsable.

Desarrolla  aplicaciones
informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas
creativas y sostenibles
para resolver problemas
concretos o responder a

retos propuestos,
mostrando interés vy
curiosidad por la
evolucién de las

tecnologias digitales y
por su desarrollo
sostenible y uso ético.

Planea objetivos a

medio plazo y
desarrolla procesos
metacognitivos de

retroalimentacién para
aprender de sus
errores en el proceso
de construccién del
conocimiento.
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2.4. Relacién entre competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos

12 ESO

MATERIA : Proyectos de Artes Plasticas y Visuales.

DEFINICION DE LA MATERIA.

El desarrollo de la capacidad creativa es un objetivo fundamental a lo largo de la educacién secundaria e
imprescindible para hacer frente a los nuevos retos que nos plantea la sociedad actual. El alumnado de
Educacién Secundaria Obligatoria necesita espacios de creacion, experimentacion y expresién, lugares donde
pueda aprender, de una forma practica e integral, herramientas y técnicas artisticas que le permitan buscar
soluciones creativas a supuestos concretos, al mismo tiempo que se inicia en la comprension de la importancia
del hecho artistico para el desarrollo personal y social. Junto con este desarrollo de la capacidad creativa, se
atenderd el entrenamiento de la motricidad y la percepcién, por ser habilidades basicas.

En una sociedad dominada por las imdagenes, tanto fijas como en movimiento, es imprescindible aprender
a valorar sus cualidades expresivas y comunicativas, asi como los medios y espacios en las que se producen.
Entender la importancia de la creacién artistica, ademds de conocer su evolucién a lo largo de la historiay en
las diferentes sociedades y culturas, nos ayuda a comprender mejor sus funciones, cualidades y facilita, incluso,
el autoconocimiento individual y como miembros de una sociedad. El reconocimiento de estas formas de
representacion, se canalizardn a través de la experimentacidn e interpretacién practica de las obras y técnicas
mas representativas, valorando la importancia de la autoria de las obras visuales y audiovisuales, su registro y
los espacios disponibles para su uso.

La materia del Proyectos de Artes Plasticas y Visuales proporciona al alumnado la oportunidad de
experimentar con los recursos expresivos de los diferentes lenguajes artisticos, para asi, ser capaz de
comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y experiencias, especialmente las relacionadas con sus
inquietudes y entorno mas cercano. Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las
pautas y las herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares, a partir de
distintas propuestas (STEAM, SHAPE...), complementando y reforzando también los contenidos de las materias
del mismo nivel, para obtener un aprendizaje global y significativo. Sin motivacidn no existe aprendizaje por lo
que se propone una metodologia dindmica y activa, basada en proyectos, que fomentara la participacion de
la comunidad educativa y el que los alumnos y alumnas planifiquen y generen creaciones con diferentes
medios.

Este espacio artistico, basado en la busqueda y estudio de propuestas plasticas, propicia nuevas
estrategias de comunicacién y convivencia. Al mismo tiempo que el alumnado aprende a canalizar sus
emociones, también desarrolla la flexibilidad a la hora de entender las ideas y las posibles soluciones dadas,
entendiendo y siguiendo las fases del proceso creativo y las estrategias de busqueda de ideas. Respecto al
proceso creativo, es especialmente interesante profundizar en técnicas de pensamiento divergente, lluvia de
ideas, debates y otras estrategias que permitan analizar y plantear respuestas creativas alternativas; de esta
forma, desarrollaremos el pensamiento critico y la necesidad de buscar soluciones diferentes a un mismo
problema.

Esta materia propone una planificacién flexible y dindmica de los saberes basicos para, por un lado, poder
aplicarlos en proyectos de centro, usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos, ademas de,
por otro, favorecer el trabajo interdisciplinar. Sus objetivos son despertar y dinamizar la imaginacion y la
creatividad del alumnado, potenciar la expresion conceptual y emocional a través de procedimientos
plasticos, asi como favorecer el intercambio de opiniones, a partir del analisis y reflexion del mundo que nos
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rodea. Destaca también la importancia de situar la obra artistica en un contexto concreto, teniendo en cuenta
aspectos relevantes relacionados con la ecologia, como: la reutilizacidn, el reciclaje, la sostenibilidad de los
materiales y recursos usados, entre otros, afiadiendo una reflexién sobre su incidencia en la sensibilidad del
destinatario.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a cuatro bloques, que son los siguientes:

«El proceso creativo», hace referencia a todas las fases de realizacidn de un ejercicio o proyecto creativo,
destacando la importancia de buscar y crear estrategias creativas adecuadas a un objetivo y espacios
concretos. Este proceso creativo serd desarrollado a lo largo de todo el curso escolar en las diferentes
propuestas didacticas.

«El arte para entender el mundo», conocer las finalidades, caracteristicas contextuales, aspectos técnicos
y expresivos de las creaciones artisticas nos permite entender mejor la sociedad en la que vivimos, asi como
su evolucién desde las primeras representaciones plasticas. Como creaciones artisticas entendemos cualquier
manifestacién creativa, tanto plastica, como audiovisual, publicitaria, de disefio o de arquitectura, entre otras,
procedentes de diferentes culturas, prestando especial atencién al conocimiento y desarrollo de los
movimientos culturales mas cercanos.

«Experimentacion con técnicas artisticas», desarrolla las técnicas y medios grafico-plasticos, junto con los
audiovisuales, propios de otros lenguajes artisticos, que puedan encajar en el proceso de un proyecto
interdisciplinar artistico. Se recomienda realizar ejercicios basicos de experimentacién con las diferentes
técnicas, con el objetivo de conocer sus cualidades expresivas y poder aplicarlas en propuestas mds complejas,
bien de forma individual o en grupo.

«La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo», se pretende relacionar los
contenidos propios de la materia con otras disciplinas, como pueden ser las cientificas, las relacionadas con la
ecologia o las humanidades, ademads de llevar a cabo proyectos interdisciplinares en el entorno del centro.

A través de estos, se promovera la implicacidn y participacion activa en propuestas de la comunidad
educativa relacionadas con los proyectos que cada centro tenga establecidos.

Como en toda produccidon humana, se hace necesario tener en cuenta la sostenibilidad, tanto en el uso
de recursos como en la gestidn de los residuos que la produccién artistica pudiera generar. De la misma forma,
se tendrd en cuenta no solo el uso de materiales y herramientas innovadores, sino también el de nuevos
materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y cuidado medioambiental.

Transversalmente, se utilizardn las técnicas digitales, por ejemplo, como herramientas de investigacion o
de busqueda, ademas de otras que puedan ser empleadas en la generacidn de composiciones; también las
emplearemos como recurso para registrar graficamente la actividad pldstica desarrollada, generando
contenido de rapida difusién para ponerlo en comun con el resto del aula, de la comunidad educativa o con
otros agentes externos.

e CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

CE1 CE2 (o ] CE4 CE5 N2
% % % % %
ccL1 3
CcCL
CCL3 1
CCL5 2
CP1 4
cpP
STEM1 1
STEM STEM2 !
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STEM3 3
STEM4 1
cp1 1
cD cD2 2
D3 3
CPSAA3 1
CPSAAS 1
cc1 2
cc
CE1 1
CE
CE2 1
CE3 1
CCEC1 1
CCEC
CCED2 1
CCEC3 3
CCEC4 2

e COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto grupales
como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes propuestas y alternativas, para desarrollar la
creatividad y la actitud colaborativa.

El proceso en una creacion artistica es, realmente, el aprendizaje significativo que el alumnado va a obtener.
Creando, de forma individual o en grupo, y comprendiendo la necesidad de seguir las fases del proceso creativo
en un proyecto, potenciaremos el pensamiento critico, ademds de valores como la participacion, el respeto y
valoracion de otras propuestas y opiniones. Analizar el proceso supone incidir en la importancia de secuenciar
correctamente el método de trabajo y restdrsela al resultado final. La necesidad de buscar alternativas para la
resolucion de problemas y consensuarlas en un trabajo en grupo, promueve un pensamiento mds flexible y
diverso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP1, STEM3, CD3, CPSAAS5,
CE3, CCEC4.

2. Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo
sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las propuestas culturales y creativas mas
cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano
desde sus origenes.

Comprender la importancia de las manifestaciones artisticas a lo largo de la historia, asi como el contexto
social y cultural donde se han producido, proporciona un conocimiento integral del ser humano y su necesidad
de expresion y representacion. El andlisis de obras artisticas, su interpretacion técnica y comunicativa, nos
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permite aprender a desarrollar una mejor comprension del mundo que nos rodea y de las caracteristicas propias
de las distintas culturas; mediante estas acciones se potenciard también el respeto al patrimonio artistico y la
motivacion por participar en eventos culturas cercanos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CD1, CD2, CCEC1, CCEC2.

3. Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los
diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos
de cualquier tipo.

Poner en prdctica las diferentes técnicas creativas, tanto grdfico-pldsticas como audiovisuales, permite el
desarrollo de capacidades tan importantes como la vision espacial, la motricidad o la percepcion, al mismo
tiempo que supone una forma de expresion de ideas y emociones. Conseguir que cada alumno se sienta
identificado con una técnica concreta, ademds de encontrarse comodo en su lenguaje especifico, nos permite,
por un lado, potenciar su seguridad y ofrecerle, por otro, una forma de canalizar y mostrar sus ideas y
planteamientos, de forma creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP1, STEM1, STEM2, STEM3,
STEMA4, CD2, CCEC3, CCECA4.

4. Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccién, tanto de forma
individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, de cardcter interdisciplinar,
inspirdndose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades
sociales y estéticas cercanas y la pertenencia a una comunidad.

La capacidad de expresion en la elaboracion de creaciones artisticas es un objetivo fundamental en el
momento actual, un tiempo en el que conocer qué sucede a nuestro alrededor y poder canalizar emociones y
sentimientos al respecto, da a lugar a un aprendizaje trascendental y gratificante. La participacion activa en
proyectos interdisciplinares, individuales y colectivos, fortalece el pensamiento critico y la inteligencia
emocional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, CC1, CD3, CCEC3,
CCECA.

5. Comprender la importancia de la coordinacidn interdisciplinar en la creacién de un proyecto conjunto
de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo y exhibicién, asi como aportando, de
forma abierta, ideas y planteamientos de resolucién, para obtener una vision global e integral de los
aprendizajes, y ser conscientes de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo
personal.

La participacion en proyectos interdisciplinares potencia, en un centro educativo, el sentido de comunidad
y el interés por el logro de objetivos comunes. En una sociedad cada vez mds individualizada, compartir
intereses, ideas, proyectos y opiniones supone todo un aprendizaje que fortalecerd los vinculos interpersonales,
las habilidades sociales y el sentido social. El arte, una vez mds, es un nexo de union entre diferentes lenguajes
y materias. Potenciar los momentos comunes de debate e intercambio de ideas y propuestas, respecto a un
planteamiento interdisciplinar, favorece la madurez del alumnado y mejorar su forma de relacionarse e
integrarse con el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CC1, CE1, CE2.
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e CRITERIOS DE EVALUACION:

Competencia especifica 1.

1.1 Entender el proceso de creacidn artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos
personales y de grupo, comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.

1.2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la
busqueda de informacidn y seleccionando la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y
recursos necesarios para su realizacién.

1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y
flexibilidad con todos los comparieros, valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para
desarrollarlos.

Competencia especifica 2.

2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de
los mismos, en obras de arte, utilizando un proceso de analisis de creaciones representativas.

2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han
producido, considerando la repercusion que tienen sobre las personas y las sociedades.

Competencia especifica 3.

3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas,
usando, no solo materiales y herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten
la normativa actual relativa al respeto y preservacién del medio ambiente.

3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales
adaptadas a un objetivo concreto.

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos
ejercicios creativos, sus valores expresivos y estéticos.

Competencia especifica 4.

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencion
artistica que exprese sus ideas, sentimientos y emociones, prestando atencidn a sus caracteristicas y siguiendo
las fases del proceso creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifique o
complemente el entorno mas cercano, planteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.

Competencia especifica 5.

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacidn de proyectos de centro,
participando en actividades propuestas por los distintos departamentos, de forma flexible y activa, planteando
ademads propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibicién de proyectos de centro, evaluando
no solo las propuestas, propias y ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del
proceso creativo.

° LOS SABERES BASICOS DEL AREA para esta etapa:

Los saberes basicos son los conocimientos que se relacionan con las destrezas (saber hacer) y las actitudes (saber ser)

necesarias para la adquisicion de las competencias especificas del area:

Fases del proceso creativo.

Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.

Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento
divergente. Visual thinking.

EL PROCESO CREATIVO.
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EL ARTE PARA ENTENDER
EL MUNDO.

El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.

Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y
en movimiento.

El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.

EXPERIMENTACION CON
TECNICAS ARTISTICAS.

Técnicas y medios grafico-plasticas.
Técnicas y medios audiovisuales.
Experimentacion y aplicacidn de técnicas en proyectos.

LA ACTIVIDAD ARTISTICA
INTERDISCIPLINAR
RELACIONADA CON EL
ENTORNO EDUCATIVO.

Arte y ciencia.

Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion en la escuela.
El proyecto artistico interdisciplinar.

TEMPORALIZACION 12 ESO PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1. Comprender las fases del
proceso creativo en la

DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

OPERATIVOS VINCULADOS

CCL1, CP1, STEM3, | 1.1 Entender el proceso de creacion SA1 12EVA
CD3, CPSAAS, CE3, | artistica en sus distintas fases y | EL PROCESO SA 3

CCEC4. aplicarlo a la producciéon de | CREATIVO.

elaboraciéon de proyectos
artisticos, tanto grupales
como individuales,
analizando y poniendo en
practica diferentes
propuestas y alternativas,
para desarrollar la
creatividad y la actitud
colaborativa.

proyectos personales y de grupo,
comprendiendo la necesidad de
secuenciar dichas fases y adaptarlas
a la actividad. EL ARTE PARA
1.2 Planear y desarrollar un método | ENTENDER EL
de trabajo con una finalidad | MUNDO.
concreta, mostrando iniciativa en la
bisqueda de informacién vy
seleccionando la adecuada, junto
con los diferentes materiales,
instrumentos y recursos necesarios
para su realizacion.

1.3. Elaborar, de forma responsable,
trabajos en equipo, demostrando
una actitud de tolerancia vy
flexibilidad con todos los
compafieros, valorando, ademas, el
trabajo cooperativo como método
eficaz para desarrollarlos.

2. Valorar y analizar
manifestaciones  artisticas
de diferentes periodos de la
historia del arte,
entendiendo sus valores
comunicativos, ademas de
mostrando interés por las
propuestas culturales y
creativas mas cercanas, para
comprender, de una forma
mas profunda e integral, la
necesidad expresiva del ser
humano desde sus origenes.

CCL3, CD1, CD2, 2.1. Reconocer los principales SA3
CCEC1, CCEC2. elementos que configuran los
lenguajes visuales, asi como la
expresividad de los mismos, en
obras de arte, utilizando un proceso
de analisis de creaciones | EL ARTE PARA
representativas. ENTENDER EL 23 EV.
2.2. Interpretar criticamente | pmunNDO.
imagenes y obras artisticas dentro
de los contextos en los que se han
producido, considerando la
repercusién que tienen sobre las
personas y las sociedades.
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COMPETENCIAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
ESPECIFICAS OPERATIVOS VINCULADOS
3. Desarrollar la capacidad CP1, STEM1, 3.1. Experimentar con diferentes SAl,
creativa, imaginativa y STEM2, STEM3, técnicas artisticas y reconocer sus | EXPERIMENTACION
expresiva, a través de la STEM4, CD2, cualidades estéticas y expresivas, | CON TECNICAS SA2, 12 EV.
experimentacion, usando CCEC3, CCEC4. usando, no solo materiales vy | ARTISTICAS.
los diferentes medios y herramientas innovadoras, sino 22 EV.
técnicas del lenguaje también materiales biodegradables,
grafico-plastico y que respeten la normativa actual
audiovisual, para relativa al respeto y preservacién del
aplicarlas en proyectos medio ambiente.
artisticos de cualquier 3.2. Elaborar producciones vy
tipo. proyectos  artisticos, utilizando
diferentes técnicas plasticas vy EXPERIMENTACION
audiovisuales adaptadas a un CON TECNICAS
objetivo concreto. ARTISTICAS.
3.3. Seleccionar los materiales y
recursos mas adecuados, teniendo
en cuenta, al aplicarlos en distintos
ejercicios creativos, sus valores
expresivos y estéticos.
4. Expresar ideas, | CCL1, CCL5, CP1, 4.1. Analizar el entorno fisico y SA4,
sentimientos y emociones, | CC1, CD3, CCEC3, conceptual de un espacio concreto y
por medio del disefio y | CCEC4. desarrollar en él una intervencién | LA ACTIVIDAD
construccion, tanto de artistica que exprese sus ideas, | ARTISTICA
forma individual como sentimientos y emociones, | INTERDIS-
colectiva, de distintas prestando atencion a sus | -CIPLINAR
propuestas  artisticas y caracteristicas y siguiendo las fases | RELACIONADA CON 23 EV
culturales, de caracter del proceso creativo. EL ENTORNO
interdisciplinar, 4.2. Aportar ideas y propuestas | EDUCATIVO.
inspirandose en las creativas en el desarrollo de un
caracteristicas del entorno, proyecto grupal, que modifique o
para desarrollar la complemente el entorno mas
autoestima, la empatia hacia cercano, planteando respuestas
necesidades  sociales y razonadas y acordes con el medio
estéticas cercanas y la circundante.
pertenencia a una
comunidad.
5. Comprender la | CCL1, CCL5, CP1, 5.1. Reconocer la importancia de la SA4, 22EVA
importancia de la | STEM3, CD3, coordinacién interdisciplinar en la SA5 32EVA
coordinacién interdisciplinar | CPSAA3, CC1, CE1, | creacion de proyectos de centro,
en la creacion de un | CE2. participando en actividades

proyecto  conjunto de
centro, colaborando
activamente en su
planteamiento, desarrollo y
exhibicion, asi como
aportando, de forma
abierta, ideas Y
planteamientos de
resolucién, para obtener
una vision global e integral
de los aprendizajes, y ser
conscientes de su incidencia
tanto en el entorno mas
cercano como en  su
desarrollo personal.

propuestas por los distintos | LA ACTIVIDAD
departamentos, de forma flexible y | ArTiSTICA
activa, planteando ademds | INTERDISCIPLINAR

propuestas creativas. RELACIONADA CON
5.2. Colaborar activamente en el | EL ENTORNO

planteamiento, desarrollo Y | EDUCATIVO.
exhibicion de proyectos de centro,
evaluando no solo las propuestas,
propias y ajenas, con propiedad y
respeto, sino también su idoneidad
dentro del proceso creativo.
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TRABAJO DIARIO:
EN EL CUADERNO DEL PROFESOR, SE TENDRAN EN CUENTA LOS SIGUIENTES PUNTOS DENTRO LA
EVALUACION DE LA SITUACIONES DE APRENDIZAJE SECUENCIADAS A CONTINUACION:

CRITERIOS DE CALIFICACION DIARIA 1. Se presentan los trabajos con pulcritud, precision, y formato/soporte establecido siguiendo
DE LA OBSERVACION DIRECTA PARA las pautas indicadas por el profesor/a. 0.2%
CONSIDERAR EN EL TOTAL DE LA 2. Se aporta diariamente el material requerido por el profesor/a para la realizacion de los
PUNTUACION DE CADA ACTIVIDAD trabajos practicos, que son de desarrollo presencial. Rendimiento diario positivo 0.8%

3. Se entregan los trabajos solicitados por el profesor/a dentro del plazo establecido. Se asiste
a clase de forma regular y se justifican las ausencias. 1%

La evaluacion sera continua. Cada (En caso de no asistir el dia de una entrega o prueba practica, se justificard dicha falta en la clase

parte de una situacién de aprendizaje inmediatamente siguiente en la que se tendra que realizar dicha entrega y/o realizar la prueba).

planteada por el profesor/a puede
puntuarse con 10 pero, su ponderacidn
ird asociada al peso que tenga en o los
criterios de evaluacion.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Titulo: MIRANDO EL MUNDO. SA 1.
TEMPORALIZACION: 12 EVALUACION.

MATERIA: 12 PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES

1. Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto
grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes propuestas y alternativas,
para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa.

3. Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacién, usando
los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y audiovisual, para aplicarlas en
proyectos artisticos de cualquier tipo.

1.1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de
proyectos personales y de grupo, comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y
adaptarlas a la actividad.

3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y
expresivas, usando, no solo materiales y herramientas innovadoras, sino también materiales
biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacién del medio
ambiente.

3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y
audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto.

e EVALUACION (Se evalia la situacién de aprendizaje, haciendo uso de los criterios de evaluacion)
40%

Con entrega completa.

e CRITERIO DE CALIFICACION DEL CUADERNO DIARIO DEL PROFESOR: Max. de 2 puntos que se
reflejan en la tabla anterior TRABAJO DIARIO.
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EL PROCESO CREATIVO.

a. Fases del proceso creativo.

b. Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.

C. Estrategias creativas para la resolucidn de problemas. Técnicas de pensamiento divergente.
Visual thinking.

d.  Técnicas y medios grafico-plasticas.

e.  Técnicas y medios audiovisuales.

f. Experimentacién y aplicacion de técnicas en proyectos.

EL ARTE PARA ENTENDER EL MUNDO.

a. Arteyciencia.

b. Artey naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

c. Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalaciéon en la escuela.
d. El proyecto artistico interdisciplinar.

METODOLOGIA

Se parte de la explicacidn tedrica, con apoyo visual tanto de imdagenes, videos o presentaciones
disefiadas por el / la docente y se pasara después a las practicas guiadas.

Se comenta, analiza y participa en GRUPO. Se realizardn puntualmente pequenas tareas en equipos
pequenos.

Se buscara informacién y documentacion de forma autéonoma cuando el profesor-guia lo demande.
Siempre y en las actividades cortas que se planteen en ldmina, partimos previamente de un espacio
blanco en papel (folio u otra hoja) con margenes previos a cada lado, aproximadamente de 1 cm. En
la parte superior se pone siempre a lapiz el nombre, apellidos, curso, grupo y fecha con mayusculas,
y de una altura aproximada de 50 mm.

El trabajo previo en todas las actividades, excepto en la primera, es partir de bocetos realizados por
el propio alumnado.

ACTIVIDAD 1: OBJETOS COTIDIANOS DESDE LA MEMORIA VISUAL.

DESCRIPCION:
En un folio, debenrdibujar ocho objetos cotidianos, de forma esquematica, se les van diciendo y
ellos van dibujando, partiendo de su memoria visual.

RECURSOS MATERIALES: pizarra, tiza, folio, lapiz.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.

SESIONES: 1. El primer dia de clase.

ACTIVIDAD 2: PAISAJE EN RELIEVE.

DESCRIPCION:Partiendo de cuatro bocetos de paisajes, parecidos a los planteados en la pizarra,
deben realizar un paisaje (de tipo rural, marino, urbano, etc.) en el que se distingan distintos planos
de profundidad, enmarcado en una forma (circular, ovalada o rectangular), superpuesta a su vez en
un cartén tamaiio DIN-A4. Una vez se tenga claro el paisaje definitivo, se pasa a cartdn reutilizado
(de cajas, cuadernos, etc.) Se van recortando en los distintos planos y pegando uno encima de otro,
hasta obtener el paisaje en relieve. Se le da color con folios de colores (collage) o revistas, témperas,
etc.

RECURSOS MATERIALES: folio, l1apiz, lapices de color, cartén reciclado, rotuladores, témperas, telas
reutilizadas, etc. Ordenador para mostrar ejemplos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.

SESIONES: 6
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| SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Titulo: TECNICAS ARTISTICAS. SA2
TEMPORALIZACION: 12 EVALUACION.

3. Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando
los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y audiovisual, para aplicarlas en
proyectos artisticos de cualquier tipo.

NOTA: PESE A QUE ESTA COMPETENCIA ESTA TRATADA CONCRETAMENTE EN ESTA SITUACION DE
APRENDIZAJE, ESTA PRESENTE INTRINSECAMENTE EN TODAS LAS DEMAS SITUACIONES DE
APRENDIZAJE DE TODO EL CURSO ESCOLAR.

3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y
expresivas, usando, no solo materiales y herramientas innovadoras, sino también materiales
biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.

3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y
audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto.

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mds adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en
distintos ejercicios creativos, sus valores expresivos y estéticos.

EVALUACION (Se evalua la situacién de aprendizaje, haciendo uso de los criterios de evaluacién) 60%
Con entrega completa.

CRITERIO DE CALIFICACION DEL CUADERNO DIARIO DEL PROFESOR. Mdx. de 2 puntos que se reflejan
en la tabla anterior TRABAJO DIARIO.

EXPERIMENTACION CON TECNICAS ARTISTICAS.
a. Técnicas y medios grafico-plasticas.
b. Técnicas y medios audiovisuales.
c. Experimentaciény aplicacion de técnicas en proyectos.

ACTIVIDAD 3: LINEAS CON TEXTURAS GRAFICAS.

DESCRIPCION: Realizacién de 2 bocetos previos. Partiendo de un punto del espacio bidimensional,
deben realizar lineas curvas que recorran toda la hoja, parecido al modelo mostrado en la pizarra. Se
repasan con rotulador negro. Después se rellenan con texturas graficas, que se colorean y se pueden
repasar con rotuladores de colores.

RECURSOS MATERIALES: pizarra, tiza, folio, lapices, rotuladores, ordenador para ejemplos.

TIPO DE AGRUPAMIENTO: individual.

SESIONES: 4.

ACTIVIDAD 4: JIRAFA.

e  DESCRIPCION: Partiendo del modelo realizado en la pizarra, deben copiarlo en una hoja de
cuadros, lo mas parecido posible. Después pueden calcarlo del boceto en la ventana y darle color
como quieran.

e RECURSOS MATERIALES: folio, |apiz, lapices de color, rotuladores, etc. Ordenador para mostrar
ejemplos.
e TIPO DE AGRUPAMIENTO Individual.
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Titulo: CON EL ARTE ME EXPRESO.

TEMPORALIZACION: 22 EVALUACION.

Competencia/s especifica/s:

1. Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte,
entendiendo sus valores comunicativos, ademds de mostrando interés por las propuestas culturales
y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad
expresiva del ser humano desde sus origenes.

2. Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte,
entendiendo sus valores comunicativos, ademds de mostrando interés por las propuestas culturales
y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad
expresiva del ser humano desde sus origenes.

Criterios de evaluacion:

1.1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de
proyectos personales y de grupo, comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y
adaptarlas a la actividad.

1.2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la
busqueda de informacién y seleccionando la adecuada, junto con los diferentes materiales,
instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.

2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la
expresividad de los mismos, en obras de arte, utilizando un proceso de andlisis de creaciones
representativas.

2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han
producido, considerando la repercusion que tienen sobre las personas y las sociedades.
EVALUACION (Se evalua la situacién de aprendizaje, haciendo uso de los criterios de evaluacién) 60%
Con entrega completa.

CRITERIO DE CALIFICACION DEL CUADERNO DIARIO DEL PROFESOR. Max. de 2 puntos que se reflejan
en la tabla anterior TRABAJO DIARIO.

Saberes basicos vinculados:
EL ARTE PARA ENTENDER EL MUNDO.

a. El arte como medio de expresién a lo largo de la historia.

b. Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en
movimiento.

C. El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.

Se parte de la explicacion tedrica, con apoyo visual tanto de imdagenes, videos o presentaciones
disefiadas por el / la docente y se pasara después a las practicas guiadas.

Se comenta, analiza y participa en GRUPO. Se realizardn puntualmente pequenas tareas en equipos
pegueios.

Se buscara informacién y documentacién de forma auténoma cuando el profesor-guia lo demande.
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Siempre y en las actividades cortas que se planteen en ldmina, partimos previamente de un espacio

blanco en papel (folio u otra hoja) con margenes previos a cada lado, aproximadamente de 1 cm. En
la parte superior se pone siempre a lapiz el nombre, apellidos, curso, grupo y fecha con mayusculas,

y de una altura aproximada de 50 mm.

El trabajo previo en todas las actividades, excepto en la primera, es partir de bocetos realizados por

el propio alumnado.

Titulo: TRANSFORMAMOS EL CENTRO. SA 4
TEMPORALIZACION: 22 EVALUACION.

Competencia/s especifica/s:

4, Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccidn, tanto de
forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, de caracter
interdisciplinar, inspirdndose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la
empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y la pertenencia a una comunidad.

5. Comprender la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacién de un proyecto
conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo y exhibicidn, asi como
aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucidon, para obtener una vision global e
integral de los aprendizajes, y ser conscientes de su incidencia tanto en el entorno mas cercano
como en su desarrollo personal.

Criterios de evaluacion:

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una
intervencion artistica que exprese sus ideas, sentimientos y emociones, prestando atencién a sus
caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifique o
complemente el entorno mas cercano, planteando respuestas razonadas y acordes con el medio
circundante.

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacién de proyectos de
centro, participando en actividades propuestas por los distintos departamentos, de forma flexible y
activa, planteando ademas propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibicién de proyectos de centro,
evaluando no solo las propuestas, propias y ajenas, con propiedad y respeto, sino también su
idoneidad dentro del proceso creativo.

e EVALUACION (Se evalua la situacién de aprendizaje, haciendo uso de los criterios de evaluacion)
40%

Con entrega completa.

CRITERIO DE CALIFICACION DEL CUADERNO DIARIO DEL PROFESOR. Max. de 2 puntos que se reflejan
en la tabla anterior TRABAJO DIARIO.

Saberes bdsicos vinculados: LA ACTIVIDAD ARTISTICA INTERDISCIPLINAR RELACIONADA CON EL
ENTORNO EDUCATIVO.

a. Arte y ciencia.

b. Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.
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c. Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacién en la escuela. El proyecto
artistico interdisciplinar.

Se parte de la explicacion tedrica, con apoyo visual tanto de imdgenes, videos o presentaciones
disefiadas por el / la docente y se pasara después a las practicas guiadas.

Se comenta, analiza y participa en GRUPO. Se realizardn puntualmente pequefias tareas en equipos
pequeios.

Se buscara informacién y documentacién de forma auténoma cuando el profesor-guia lo demande.
Siempre y en las actividades cortas que se planteen en ldmina, partimos previamente de un espacio
blanco en papel (folio u otra hoja) con margenes previos a cada lado, aproximadamente de 1 cm. En
la parte superior se pone siempre a lapiz el nombre, apellidos, curso, grupo y fecha con mayusculas,
y de una altura aproximada de 50 mm.

El trabajo previo en todas las actividades, excepto en la primera, es partir de bocetos realizados por
el propio alumnado.

Titulo: TRANSFORMAMOS EL CENTRO. SA S
TEMPORALIZACION: 32 EVALUACION.

Competencia/s especifica/s:

4, Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccidn, tanto de
forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, de caracter
interdisciplinar, inspirdndose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la
empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y la pertenencia a una comunidad.

5. Comprender la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacién de un proyecto
conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo y exhibicién, asi como
aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucidn, para obtener una vision global e
integral de los aprendizajes, y ser conscientes de su incidencia tanto en el entorno mas cercano
como en su desarrollo personal.
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4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una
intervencion artistica que exprese sus ideas, sentimientos y emociones, prestando atencién a sus
caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifique o
complemente el entorno mas cercano, planteando respuestas razonadas y acordes con el medio
circundante.

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacién de proyectos de
centro, participando en actividades propuestas por los distintos departamentos, de forma flexible y
activa, planteando ademas propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibicidn de proyectos de centro,
evaluando no solo las propuestas, propias y ajenas, con propiedad y respeto, sino también su
idoneidad dentro del proceso creativo.

e EVALUACION (Se evalua la situacion de aprendizaje, haciendo uso de los criterios de evaluacién)
100%

Por tener un caracter de refuerzo y COMPENDIO de todas las fases dirigidas a vertebrar nuestro
trabajo comun, se reflejard en el cardcter de evaluacién continua.

CRITERIO DE CALIFICACION DEL CUADERNO DIARIO DEL PROFESOR. Max. de 2 puntos que se reflejan
en la tabla anterior TRABAJO DIARIO.

a. Arte y ciencia.

b. Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

c. Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion en la escuela. El proyecto
artistico interdisciplinar.

METODOLOGIA

Se parte de la explicacidn tedrica, con apoyo visual tanto de imdagenes, videos o presentaciones
disefiadas por el / la docente y se pasara después a las practicas guiadas.

Se comenta, analiza y participa en GRUPO. Se realizardn puntualmente pequefas tareas en equipos
pequenos.

Se buscard informacién y documentacién de forma auténoma cuando el profesor-guia lo demande.
En todas las précticas y tareas encomendadas por el profesor en este ultimo trimestre, se reforzara
el trabajo interdisciplinar, se finalizara el trabajo-proyecto iniciado.

32 ESO

MATERIA 1: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVIISUAL

DEFINICION DE LA MATERIA.

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un pensamiento que se concreta
en formas, actos y producciones artisticas y que posee la capacidad de generar propuestas originales
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Lend
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respondiendo a las necesidades del individuo. Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad
creando respuestas que prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen: plastica,
fotografica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que varia segin los materiales, herramientas y
formatos utilizados.

La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en movimiento,
concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los
registros de la creacidn. La llegada de los medios tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la disciplina,
diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcién cultural, pero también
ha aumentado las posibilidades de su manipulacidn. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado
adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo
en cuenta los medios de produccidn y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del darea de Educacion Artistica de la etapa anterior y profundiza
en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracion critica de las distintas
manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprensidn de sus lenguajes, a través de su
puesta en practica en la realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacidn visual permite una
adecuada decodificacion de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que
la expresidon personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la
educacién en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico.

La materia esta disefada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos generales
de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza
basica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se
afiaden aspectos relacionados con la comunicacién verbal, la digitalizacidn, la convivencia democratica, la
interculturalidad o la creatividad

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan
disefiados para comprobar el grado de consecucion de las mismas.

Los saberes basicos se articulan en cuatro bloques, que son los siguientes:

«Patrimonio artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las manifestaciones
culturales mas destacadas.

«Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica», engloba aquellos elementos,
principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas manifestaciones artisticas y culturales como
forma de expresion.

«Expresion artistica y gréfico-plastica: técnicas y procedimientos», comprende tanto las técnicas y
procedimientos grafico-plasticos como las distintas operaciones plasticas y los factores y etapas del proceso
creativo.

«Imagen y comunicacion visual y audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las
finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la comunicacién visual y audiovisual.

Se requiere situaciones de aprendizaje que supongan una actitud abierta y colaborativa, con la intencion de
que el alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica personales y sostenibles.

El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del pensamiento divergente,
apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y artisticas.

Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el profesorado permitiendo
asi que el alumnado se sitle en el tiempo y espacio del arte para explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto
y el alcance de las obras y de los procesos artisticos estudiados.
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e  CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

CE1 CE2 CE3 ‘ CE4 ‘ CE5 CE6 CE7 CE8 N2

% % % % % % % %
cecLl 4
ccL
ccL2 5
ccL3 1
STEM1 1
STEM STEM3 2
CD1 4
cD D2 2
D3 2
cD5 1
CPSAAL 2
CPSAA | CPSAA3 5
CPSAA4 2
CPSAAS 1
cc1 5
cc
cc2 1
cc3 5
CE3 1
CCEC1 2
CCEC
CCED2 2
CCEC3 3
CCEC4 3

e COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Comprender laimportancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales
y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona
y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes culturas
a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a si mismo, aportando sus
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valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que estd inmerso, bien sea por asimilacion, bien sea por
rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad
de puntos de vista y la variacion de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la adquisicion de
un sentir respetuoso hacia las demds personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccion artistica, para poder valorarla
adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucidon de la historia del arte y la cultura, y, con
ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de
producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la
conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comun, comenzando por el que le es mds cercano,
hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAAS3,
CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales
y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencidon hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del alumnado, asi
como a la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de
otras personas. A partir de la comprension activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacion en
sus diferentes fases, con la asimilacion de la compleja vinculacion entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el
alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las
producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la puesta en
contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore las
experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico -y autocritico-, informado y
respetuoso con las creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA1,
CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e interiorizacién de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales contempordneas han aumentado las posibilidades en
cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios
publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas
producciones en toda su variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que,
ademds de ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso
audiovisual, de ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta
fundamental en la elaboracion de un imaginario rico y en la cimentacion de una mirada empdtica y despojada
de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia el
enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademds de las propuestas
contempordneas, se deben incluir en este andlisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que el
alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos
ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas
ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes
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manifestaciones construird una mirada respetuosa hacia la creacion artistica en general y sus manifestaciones
pldsticas, visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepciéon y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son prdcticamente ilimitados;
desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan
diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta
multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza
diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccion y de disefio en el proceso de creacion, como a
los de recepcion. De esta manera, puede incorporar este conocimiento en la elaboracion de producciones propias.

Para que el alumnado entienda las producciones artisticas y digitales de la actualidad y se inicie en la
realizacion de producciones propias, puede promoverse la aproximacion al conocimiento de distintos saberes,
entre los que se pueden incluir: el lenguaje técnico matemdtico propio de la geometria, la evolucion de internet
como soporte artistico y comunicativo, la cinematografia, los instrumentos dpticos y/u otros que se consideren
necesarios.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios de
produccion y disefio de imdgenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que
proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas herramientas para su manipulacion, edicion y
postproduccion. De este modo, puede identificar la intencion con la que fueron creados, proceso necesario para
analizar correctamente la recepcion de los productos artisticos y culturales, ubicdndolos en su contexto cultural
y determinando sus coordenadas bdsicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2,
STEM1, STEM3, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la
reflexidn critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademds de la
capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el
conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de expresion
escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando una vision personal e
imaginativa del mundo a través de una produccion artistica propia, debe experimentar con los diferentes
resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademds, se potencia una vision critica e informada
tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacion con el
entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que debe partir
de una intencionalidad previa a la realizacion de la produccion, ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la
autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia que parte de una produccion inicial, por tanto,
intuitiva y que prioriza la expresividad.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del contexto
artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos
referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayuddndolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a
comprenderla mejor.

A partir del andlisis contextualizado de las referencias mds cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz
de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo
asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad
personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1,
CPSAA3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mds tradicionales,
como la pintura, hasta los mds recientes, como el audiovisual, la instalacion o la performance. El alumnado debe
ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello,
también es importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacion,
haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar
familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso
informado de los mismos, sentando las bases para que mds adelante pueda profundizar en sus potencialidades
expresivas, poniendo en juego un conocimiento mds profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contempordneas y los diferentes lenguajes
artisticos en la elaboracion de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea
fruto de una expresion actual y contempordnea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3,
STEM3, CD1, CD2, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él.
En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la
posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de
cardcter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con una voluntad
minoritaria. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son vdlidas, pero que la idea, la produccion
y la difusion de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademds, es importante que
identifique y valore las oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se
dirija, lo que se apreciard a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto
individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando
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correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se
promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEMS3,
CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4.

e  CRITERIOS DE EVALUACION:

Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales vy

audiovisuales

mas relevantes, asi como su funcién vy finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como

transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y

el andlisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 2.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
produccién, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad
cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

Competencia especifica 3.

3.1 Seleccionar y describir propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizdndolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos,
mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda de informacion.

4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones
propias.

Competencia especifica 5.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacién con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas,
justificando y enriqueciendo su proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al propésito.

Competencia especifica 6.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y
de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando
empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias, mostrando una vision personal.

Competencia especifica 7.
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7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacidon de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencidn previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas
y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones
artisticas visuales y audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades
de desarrollo personal que ofrecen.

° LOS SABERES BASICOS DEL AREA para esta etapa:

Los saberes basicos son los conocimientos que se relacionan con las destrezas (saber hacer) y las actitudes (saber ser)

necesarias para la adquisicion de las competencias especificas del area:

a. Los géneros artisticos.

PATRIMONIO b. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contempordaneas
ARTISTICO Y CULTURAL. | y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y de su contexto histérico.

c. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

a. El lenguaje visual como forma de comunicacién.

b. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
ELEMENTOS FORMALES

expresivas y comunicativas.

c. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

d. La percepcidn visual. Introduccidn a los principios perceptivos, elementos y factores.
e. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

DE LA IMAGEN Y DEL
LENGUAJE VISUAL. LA
EXPRESION GRAFICA.

a. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformary
asociar.

b. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion
de bocetos.

c. Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

d. Técnicas basicas de expresidn grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

e. Técnicas basicas de expresion grafico-pldstica en tres dimensiones. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

EXPRESION ARTISTICA Y
GRAFICO-PLASTICA:
TECNICAS Y
PROCEDIMIENTOS.

a. El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva
y estética. Contextos y funciones.

IMAGEN Y
COMUNICACION VISUAL
Y AUDIOVISUAL.

b. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

c. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucidon. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del cdmic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

d. Técnicas basicas para la realizacidon de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.
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COMPETENCIAS DESCRIP. CRITERIOS DE EVALUACION SI-}BERES SITU. TEMP
ESPECIFICAS BASICOS
VINCULADOS
PATRIMONIO SA.1
1. Comprender la | ccL1, ARTISTICO Y
importancia que algunos | CPSAA3, | 1.1. Reconocer los factores histéricos y | CULTURAL.
ejemplos seleccionados de | CC1, CC2, | sociales que rodean las producciones plasticas,
las distintas manifestaciones | CCECI. visuales y audiovisuales mas relevantes, asi
culturales y artisticas han como su funcién y finalidad, describiendo sus
tenido en el desarrollo del ser particularidades y su papel como transmisoras
humano, mostrando interés de valores y convicciones, con interés vy a
por el patrimonio como parte respeto, desde una perspectiva de género. EVAL
de la propia cultura, para
entender como se convierten 1.2. Valorar la importancia de la conservacion
en el testimonio de los del patrimonio cultural y artistico a través del
valores y convicciones de conocimiento y el analisis guiado de obras de
cada personay de la sociedad arte.
en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su
proteccion y conservacion.

CCL1, ELEMENTOS SA.2
2.Explicar las producciones | CPSAAL, 2.1.Explicar, de forma razonada, la | FORMALESDE
plasticas, visuales y | CPSAA3, | importancia del proceso que media entre la [ LAIMAGENY
audiovisuales propias, | CC1, CC3, | realidad, el imaginario y la produccién, | DELLENGUAJE
comparandolas con las de sus | CCEC1, superando estereotipos y mostrando un | VISUAL LA
iguales y con algunas de las | CCEC3. comportamiento respetuoso con la diversidad EXP’RE5|ON
que conforman el patrimonio cultural. GRAFICA.
cultural y artistico, . . . a
justificando las opiniones y 2.2.AnaI.|zar, de’ 'form.a gwada, dlve-.rsas £
teniendo  en cuenta el producaon.es artisticas, incluidas las propias y EVAL
progreso desde la intencion las de s.us |guales,, fiesarrolliando con interés
hasta la realizacion, para una mirada es.tetlc.a hacia el munc.io y
valorar el intercambio, las respetando la diversidad de las expresiones
experiencias compartidas y el culturales.
didlogo intercultural, asi
como para superar
estereotipos.

CCL1, ELEMENTOS SA.3 2
3.Analizar diferentes | CCL2, 3.1.Seleccionar 'y describir propuestas | FORMALES DE EVAL
propuestas plasticas, visuales CDY, plasticas, visuales y audiovisuales de diversos | LAIMAGENY
y audiovisuales, mostrando | CPSAA4, | tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y | DELLENGUAJE
respeto y desarrollando la | €1 CC3, [ respeto desde una perspectiva de género, e [ VISUAL.LA
capacidad de observacion e CCEC2. incorporandolas a su cultura personal y su EXPIRE5|ON
interiorizacion de la imaginario propio. GRAFICA.
exp,eljiencia y de.l disfrute 3.2. Argumentar el disfrute producido por la
estético, para enriquecer la recepcion del arte en todas sus formas y
cultura artistica individual y vertientes, compartiendo con  respeto
alimentar el imaginario. impresiones y emociones y expresando la

opinién personal de forma abierta.
4.Explorar las técnicas, los | CCL2, EXPRESION SA. 4 | 22
lenguajes y las intenciones de | CD1, 4.1.Reconocer los rasgos particulares de | ARTISTICAY EVAL.
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COMPETENCIAS DESCRIP.  CRITERIOS DE EVALUACION SABERES SITU. TEMP
ESPECIFICAS BASICOS
VINCULADOS
diferentes producciones | CD2, diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi [ GRAFICO-
culturales y artisticas, | CPSAA3, | como sus distintos procesos y resultados en | PLASTICA:
analizando, de forma abierta | CC3, funcién de los contextos sociales, histéricos, | TECNICASY
y respetuosa, tanto el | CCEC2 geograficos y tecnoldgicos, buscando y | PROCEDIMIENT
proceso como el producto analizando la informacion con interés y | OS.
final, su recepcidon y su eficacia.
contexto, para descubrir las . .
. P - 4.2.Analizar de forma guiada las
diversas posibilidades que . .
especificidades de los lenguajes de diferentes
ofrecen como fuente . .
. producciones culturales vy artisticas,
generadora de ideas y . .
estableciendo conexiones entre ellas e
respuestas. ) , .
incorporandolas  creativamente en las
producciones propias.
5.Realizar producciones | CCL2, EXPRESION SA.5
artisticas  individuales o | CPSAA1L, 5.1.Expresar ideas y sentimientos en ARTISTICAY
colectivas con creatividad e | CPSAA3, | diferentes producciones plasticas, visuales y GR’A'HCO-
imaginacion, seleccionando y | CPSAA4, | audiovisuales, a través de la experimentacién PLASTICA:
aplicando herramientas, | CC3, con diversas herramientas, técnicas y | TECNICASY
técnicas y soportes en | CCEC3, soportes, desarrollando la capacidad de | PROCEDIMIENT
funcién de la intencionalidad, | CCECA4. comunicacién vy la reflexién critica. 0sS. E
para expresar la vision del . . . . EVAL
mundo, las emociones y los 5.2’. F?eall?ar'd!ferentes tipos f:le pr.odu.:c:.aones
sentimientos  propios, asi artlstlcasmdnwdu?lesocolectlvas, J.u§t|' |c'ando
como para mejorar la el proce§o creatl\./o, mostrando |n.|C|at|.va y
capacidad de comunicacién y autoco,nflanza, . .lptegrando r.auonalldad,
desarrollar la reflexién critica efnpétla y sensibilidad, y seleccmnand? .Ias
y la autoconfianza. técnicas y los soportes adecuados al propdsito.
CCL2, SA. 6 E
. CD1, 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto | PATRIMONIO EVAL
6.Apropiarse de las 3 s p
. CPSAA3, | cultural concreto, a través del andlisis de los | ARTISTICOY
referencias  culturales vy -
- CCy, aspectos formales y de los factores sociales | CULTURAL.
artisticas del entorno, . . .
. e CCEC3. que determinan diversas producciones | ELEMENTOS
identificando sus o
. . culturales y artisticas actuales. FORMALES DE
singularidades, para
: : - . X LAIMAGENY
enriquecer las creaciones 6.2.Utilizar creativamente referencias
. L. DEL LENGUAJE
propias y desarrollar la culturales y artisticas del entorno en la| . o
identidad personal, cultural y elaboracién de  producciones  propias, EXPRES.I(')N
social. isié p
mostrando una vision personal. GRAFICA.
7.Aplicar las  principales | CCL2, 7.1.Realizar un proyecto artistico, con SA. 6
técnicas, recursos y | CCL3, creatividad y de forma consciente,
convenciones de los | STEM3, ajustandose al objetivo propuesto,
lenguajes artisticos, | CD1, experimentando con distintas  técnicas | IMAGENY
incorporando, de forma | CD5, visuales o audiovisuales en la generacién de | COMUNICACIO a
creativa, las posibilidades que | CC1, CC3, | mensajes propios, y mostrando iniciativaenel | NVISUALY E;/AL
ofrecen las diversas | CCECA4. empleo de lenguajes, materiales, soportes y | AUDIOVISUAL
tecnologias, para integrarlos herramientas.
y enriquecer el disefo y la
realizacion de un proyecto
artistico.
8.Compartir produccionesy | CCL1, EXPRESION SA.6 | 32
manifestaciones artisticas, STEMS3, 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones | ARTISTICA, EVAL
adaptando el proyecto ala | CD3, de las producciones y manifestaciones | GRAFICO-
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COMPETENCIAS DESCRIP. = CRITERIOS DE EVALUACION SI-}BERES SITU. TEMP
ESPECIFICAS BASICOS
VINCULADOS
intencion y a las CPSAA3, artisticas, argumentando de forma individual o | PLASTICA:
caracteristicas del publico CPSAAS, colectiva sus conclusiones acerca de las | TECNICAS,PRO
destinatario, para valorar CE3, oportunidades que pueden generar, con una | CEDIMIENTOS
distintas oportunidades de CCEC4 actitud abierta y con interés por conocer su
desarrollo personal. importancia en la sociedad. ELEMENTOS
FORMALES DE
8.2.Desarrollar producciones y | LAIMAGENY

manifestaciones artisticas con una intencién | DELLENGUAJE
previa, de forma individual o colectiva, | VISUAL LA
organizando y desarrollando las diferentes EXPRESION
etapas y considerando las caracteristicas del GRAFICA.
publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el
resultado  final de  producciones vy
manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza se concretan en las competencias especificas de cada materia de la etapa y se desarrollaran con

metodologias didacticas, con el alumnado como agente de su propio aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta, deben estar bien contextualizadas y

compuestas por tareas complejas, buscan ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo
aprendido.

Es interesante proponer actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, permitiendo que
el alumnado asuma responsabilidades personales.

Su puesta en practica debe implicar la produccion y la interaccién verbal e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales.

Deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

TRABAJO DIARIO:

EN EL CUADERNO DEL PROFESOR, SE TENDRAN EN CUENTA LOS SIGUIENTES PUNTOS DENTRO LA

EVALUACION DE LA SITUACIONES DE APRENDIZAJE SECUENCIADAS A CONTINUACION:

CRITERIOS DE CALIFICACION DIARIA 4. Se presentan los trabajos con pulcritud, precision, y formato/soporte establecido siguiendo
DE LA OBSERVACION DIRECTA PARA las pautas indicadas por el profesor/a. 0.2%
CONSIDERAR EN EL TOTAL DE LA 5. Se aporta diariamente el material requerido por el profesor/a para la realizacion de los
PUNTUACION DE CADA ACTIVIDAD trabajos practicos, que son de desarrollo presencial. Rendimiento diario positivo 0.8%

6. Se entregan los trabajos solicitados por el profesor/a dentro del plazo establecido. Se asiste
a clase de forma regular y se justifican las ausencias. 1%

La evaluacion sera continua. Cada (En caso de no asistir el dia de una entrega o prueba practica, se justificara dicha falta en la clase

parte de una situacion de aprendizaje inmediatamente siguiente en la que se tendra que realizar dicha entrega y/o realizar la prueba).

planteada por el profesor/a puede
puntuarse con 10 pero, su ponderacion
ird asociada al peso que tenga en o los
criterios de evaluacion.
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SE OFRECEN A CONTINUACION DOS EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DESARROLLADAS,
LAS DOS PRIMERAS DEL CURSO CORRESPONDIENTES A LA 12 EVALUACION, CON LA PONDERACION
DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE 1

Titulo: PROYECTO DE INMERSION EN MANIFESTACIONES ARTISTICAS
ARTE EN LA ANTIGUEDAD: GRECIA CLASICA

PATRIMONIO DE YEPES.

LAS TRES CULTURAS

SA 1 (Situacion de aprendizaje 1)

TEMPORALIZACION: 12 EVALUACION

MATERIA: 32 EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

Competencia/s especifica/s:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender cdmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccidn y conservacion.

Criterios de evaluacion:

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores
y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

e EVALUACION (Se evalia la situacién de aprendizaje, haciendo uso de los criterios de evaluacién)
40% de ponderacion total del trimestre
e  CRITERIO DE CALIFICACION DEL CUADERNO DIARIO DEL PROFESOR: 2 PTS

Saberes basicos vinculados: PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL.

a. Los géneros artisticos.

b. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y de su contexto histdrico.

c. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico.

METODOLOGIA (Debe implicar la produccién y la interaccidn verbal....

o RECURSOS (auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales.

Recursos TIC para la investigacion y busqueda de informacidn. Soportes de medio y gran formato para la
realizacién de trabajos visuales, esquemas artisticos de informacion organizada visual thinking, fichas de
analisis artistico y bocetos o apuntes del natural.

o TAREAS Y ACTIVIDADES Y N2 SESIONES

Se desarrollara en los dos primeros meses del curso abarcando aproximadamente 10 sesiones para todas las
actividades.

e TIPO DE AGRUPAMIENTO ( individual, pareja, grupo..): Se trabaja el andlisis e informacién en parejas y se
realizan las tareas de las distintas fases de manera individual.

SITUACION DE APRENDIZAJE 2
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Titulo: EL MENSAJE VISUAL. COMENTARIOS ARTISTICOS Y TALLERES PRACTICOS
SA 2 (Situacidon de aprendizaje 2)
TEMPORALIZACION: 12 EVALUACION

MATERIA: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

Competencia/s especifica/s:

2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

Criterios de evaluacion:

2.1.Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién,
superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2.Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

e EVALUACION (Se evalua la situacion de aprendizaje, haciendo uso de los criterios de evaluacién) 60% de
ponderacion total del trimestre.
e CRITERIO DE CALIFICACION DEL CUADERNO DIARIO DEL PROFESOR: 2pts

Saberes basicos vinculados: ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA.
a. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
b. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
c. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
d. La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
e. La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcidn y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y
en el espacio.

METODOLOGIA (Debe implicar la produccidn y la interaccién verbal....)

e RECURSOS (auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales.

Medios digitales para la busqueda de informacion en casa o en aula althia. El libro de la materia para seguir
los contenidos. Aula virtual para el envio de imagenes de investigacidn personal siguiendo las propuestas
didacticas del libro. Laminas o soportes libres para elaboracion de pequefios talleres artisticos.

o TAREAS Y ACTIVIDADES Y N2 SESIONES:

EXPLICACION TEORICA SIGUIENDO EL LIBRO Y COMENTANDO EN EL AULA LAS PROPUESTAS DIDACTICAS DEL TEMA.
Estamos siguiendo el tema 1 del libro, EL MENSAJE VISUAL. Explicamos, analizamos y participamos comentando cada
apartado.

TAREAS DE ANALISIS Y PARTICIPACION ACTIVA:

- Realizacidn de tres comentarios artisticos

- Talleres de ANALISIS DE IMAGENES, ILUSIONES OPTICAS, IMAGENES SIMBOLICAS.

-Se desarrollaran pequerios trabajos de investigacidon en parejas, elaborando cuestionarios sobre lo aprendido para sus
compafieros. Realizamos un cuestionario por parejas y su correccién, nos ponemos nota.

-Buscamos tipos de anuncios publicitarios con un estereotipo muy marcado, varios eslogan, y analizamos todos los
puntos fundamentales de la IMAGEN PUBLICITARIA.

-TAREA ARTISTICA: CREAMOS UN CARTEL DE CONCIENCIACION SOCIAL sobre algunos de estos temas:

a. Prevencion de problemas relacionados con la salud mental, TCA (trastornos con la alimentacion), ansiedad,
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depresion...

Prevencién del bulliyng o acoso escolar, prevencién de conductas tdxicas en las relaciones afectivas,etc.
Prevencién de la adiccion , juegos de azar, consumo de sustancias tdxicas y alcohol.

Concienciacién y conocimiento de trastornos del aprendizaje.

Convivencia en tolerancia: prevencion de conductas racistas, discriminacidn por causas de etnia o religion.
Prevencién de conductas homdfobas, de odio por condicidn de género o sexualidad.

Educacion en consumo responsable, sostenible, economia circular, nuevas empresas de bajo impacto

m o o0 T

medioambiental...

>0

Prevencién del mal uso de tecnologia: la adiccion a las redes sociales, videojuegos o mal uso de las app de
grupos de chat.
i. Concienciacidn para una conducta civica como peatdn y como conductor.

-Se realizard una pequefia produccion artistica de diseiio (pictogramas)

e TIPO DE AGRUPAMIENTO ( individual, pareja, grupo..): en parejas e individual para los trabajos de analisis y
la produccidn artistica respectivamente.

SE OFRECEN A CONTINUACION LA PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION DE LAS
RESTANTES SITUACIONES DE APRENDIZAJE CORRESPONDIENTES A LA 22 Y 32 EVALUACION.

En la tabla de relacién de competencias especificas, descriptores, criterios de evaluacion y saberes basicos
vinculados ya aparece dicha vinculacion con las diferentes situaciones de aprendizaje y su temporalizacién en el
curso.

SA. 3: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

22 EVALUACION.

Competencia/s especifica/s: CE 3. CRIT.EVALUACION: 3.1. 3.2

30%

(DEL 100% DE LOS CRITERIOS DE 22EVAL).

La metodologia, agrupamientos y recursos, seran en la misma linea que las dos situaciones de aprendizaje
desarrolladas anteriores (de la 12 evaluacion).

Siempre se seguira el libro de texto de Ed. Plastica Visual y Audiovisual “CONSTRUYENDO MUNDOS”, entre los demas
recursos mencionados en el apartado “Recursos didacticos” de esta Programacion, y por lo tanto se aprovecharan
como tareas, talleres didacticos, actividades de reflexion y analisis, contenidos tedricos para los puntos de partida de
los diferentes proyectos de las situaciones de aprendizaje.

SA. 4. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

22 EVALUACION.

Competencia/s especifica/s: CE 4.

CRIT.EVALUACION: 4.1.4.2

40%

(DEL 100% DE LOS CRITERIOS DE 22EVAL).

La metodologia, agrupamientos y recursos, seran en la misma linea que las dos situaciones de aprendizaje
desarrolladas anteriores (de la 12 evaluacidn).

Siempre se seguira el libro de texto de Ed. Plastica Visual y Audiovisual “CONSTRUYENDO MUNDOS”, entre los demas

recursos mencionados en el apartado “Recursos didacticos” de esta Programacién, y por lo tanto se aprovecharan

como tareas, talleres didacticos, actividades de reflexion y analisis, contenidos tedricos para los puntos de partida de




— = IES Carpetania, Yepes | 40

A ‘i% x DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
- CURSO0 2022-23

los diferentes proyectos de las situaciones de aprendizaje.

SA. 5: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

22 EVALUACION.

Competencia/s especifica/s: CE 5.

CRIT.EVALUACION: 5.1.5.2

30%

(DEL 100% DE LOS CRITERIOS DE 22EVAL).

La metodologia, agrupamientos y recursos, seran en la misma linea que las dos situaciones de aprendizaje
desarrolladas anteriores (de la 12 evaluacidn).

Siempre se seguira el libro de texto de Ed. Plastica Visual y Audiovisual “CONSTRUYENDO MUNDOS”, entre los demas

recursos mencionados en el apartado “Recursos didacticos” de esta Programacidn, y por lo tanto se aprovecharan

como tareas, talleres didacticos, actividades de reflexion y analisis, contenidos tedricos para los puntos de partida de

los diferentes proyectos de las situaciones de aprendizaje.

SA. 6: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

32 EVALUACION.

Competencia/s especifica/s: CE 6. CE 7. CE 8.

CRIT.EVALUACION: 6.1.6.2.7.1.8.1.8.2.8.3

70% (6.1.6.2.7.1), 30% (8.1.8.2.8.3)

(DEL 100% DE LOS CRITERIOS DE 32EVAL).

La metodologia, agrupamientos y recursos, seran en la misma linea que las dos situaciones de aprendizaje
desarrolladas anteriores (de la 12 evaluacion).

Siempre se seguira el libro de texto de Ed. Plastica Visual y Audiovisual “CONSTRUYENDO MUNDOQS"”, entre los demas

recursos mencionados en el apartado “Recursos didacticos” de esta Programacién, y por lo tanto se aprovecharan

como tareas, talleres didacticos, actividades de reflexion y analisis, contenidos tedricos para los puntos de partida de

los diferentes proyectos de las situaciones de aprendizaje.

2.5 Metodologia

2.5.1. Pautas en cada unidad didactica

» Se trabajarany conectaran saberes basicos de, al menos, 2 sentidos.

= Comenzara con el planteamiento de varias situaciones de aprendizaje, que serviran de hilo conductor
para activar los saberes basicos requeridos para su resolucion.

» Sedistinguiran dos casos diferentes de saberes basicos involucrados. Por una parte, aquellos que son ya
conocidos previamente por el alumnado y han de ser capaces de reactivar por si mismos con el estimulo
de la situacién de aprendizaje planteada. Por otra parte, los saberes basicos que seran explicados vy
trabajados en el transcurso de la unidad didactica.

* El despliegue de estos ultimos saberes basicos se hara en profundidad, tanto aplicdindolos a contextos
reales como proponiendo actividades que permitan cimentar su concepcién puramente matematica y
operativa.

* Para finalizar, se plantearan actividades enfocadas a la evaluacion competencial de los saberes basicos
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estudiados.
*» Ademds de las unidades didacticas, en cada trimestre se propondra un proyecto de investigacién por
grupos.

Esta metodologia nos permitird implicar trimestre a trimestre todos los sentidos, de tal forma que saberes
basicos trabajados en unas unidades didacticas se reactivardn en otras posteriores, proporcionando de
esta manera una vision de las Matematicas como un todo integrado.

METODOLOGIA DIDACTICA

La metodologia didactica que vamos a utilizar en nuestra practica docente seguira las siguientes pautas:

Se partird del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades como sus ideas
y conocimientos previos.

Los alumnos llevaran a la practica lo aprendido, mediante experiencias y actividades disefiadas por el
profesor. Lo aprendido serd utilizado como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

Se utilizard y potenciard el trabajo cooperativo, teniendo en cuenta que el grupo de clase se constituye como
un trabajo natural de aprendizaje, siendo este un proceso de construccion social del conocimiento.

El profesor darad pautas para realizar los trabajos, éstos tendran cierto grado de flexibilidad para poder
adaptarlos a las capacidades de la diversidad de alumnos que tenemos en las aulas. La organizacion del
espacio, el tiempo vy la distribucién de los agrupamientos sera relevantes a la hora de controlar el aprendizaje.
Se motivara al alumnado hacia el aprendizaje haciendo que conozca el sentido de lo que hace; dandole asi la
posibilidad de implicarse en la tarea desde la definicién de los objetivos hasta la evaluacion; puede aplicar lo
aprendido en otras situaciones, y se le da la posibilidad de compartir socialmente su aprendizaje.

La metodologia de aula se planteard de manera que las actividades estén interrelacionadas, sirviendo de
conexién entre las diferentes materias. Las competencias se ejercitan y desarrollan resolviendo problemas
en diversas situaciones, lo que hace imposible la separacidn entre las distintas disciplinas y contenidos.

Nuestro objetivo serd lograr aprendizajes significativos y para conseguirlo plantearemos actividades y

proyectos interdisciplinares. De esta forma tendremos una perspectiva mas unitaria y significativa del
aprendizaje.

Para favorecer el trabajo en competencias se propondrdn estrategias para la resolucién de tareas por
competencias, el método de proyectos, practicas situadas en escenarios reales y trabajos cooperativos. En
este dmbito serd en uno de los que situemos como escenario real las actividades enfocadas para el proyecto
Hacer visible lo invisible, en el que trabajaremos de manera interdisciplinar los contenidos curriculares
comunes. Consiguiendo asi una perspectiva mas unitaria y significativa del aprendizaje.

Desde el punto anterior se fomentard la creatividad del alumnado, de manera que las actividades enfocadas
al proyecto partan de ellos mismos.

Se buscaran formas de adaptacidn, en la ayuda pedagdgica, a las diferentes necesidades del alumnado.

Se fomentara el desarrollo de la capacidad de socializaciéon y de autonomia del alumno.

Se estimulara la creatividad y la expresividad de los trabajos. Se dispondra de diversidad de materiales y
recursos diddcticos.

Al inicio del curso se realizaran una evaluacidn inicial donde valoremos el nivel de dibujo y creatividad de
nuestros alumnos, los contenidos curriculares comenzaran con explicaciones tedricas en el aula de Plastica o
Dibujo, y en ellas se propondran las diferentes actividades a realizar y los materiales que utilizaremos.
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Para introducir las unidades, resaltar aspectos fundamentales de los distintos temas o para aquellos
contenidos mas tedricos, seran indispensables las explicaciones del profesor al grupo-clase. Se procurara
introducir estos contenidos del modo mas ilustrado posible, haciendo uso de los medios (portatil+ cafidén
proyector o Pizarra Digital) existentes en el centro.

Los contenidos de la materia, aunque han sido distribuidos en diferentes bloques, no se tienen que ver como
algo rigido e inamovible sino como contenidos flexibles y complementarios unos de otros que dan un sentido
completo a nuestro lenguaje y que es vinculable al aprendizaje de otras materias, desarrollando de esta forma
el trabajo interdisciplinar. Se procurard una programacién de actividades por proyectos que engloben distintos
criterios de los diferentes bloques, de esta manera se realizara una aplicacién mas real, integradora y completa
del curriculo.

No obstante, la base metodoldgica de la propia materia requiere que el alumno trabaje en el aula de Plastica,
tanto individualmente como en equipo, que participe de su aprendizaje y del aprendizaje de sus companieros,
qgue asuma las responsabilidades en relacidn a companeros de grupo, dado el caso; que practique la
comunicacion técnica y la toma de decisiones consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas de
los demas.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacién, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con diferentes programas vy
aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen dentro de la creacién, comunicacion y
expresidn artistica, promoviendo un uso responsable y educativo. La utilizacién de las nuevas tecnologias como
metodologia nos permite profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece Internet asi como en las
fuentes informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Recurriremos a las mismas para apoyar el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacién audiovisual. Esto conlleva la
necesidad de tener disponibles ordenadores y otros dispositivos electrénicos en el aula que favorezcan el
desarrollo de estos contenidos fundamentales en la sociedad actual.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la creatividad, la iniciativa, el
trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico, promoviendo comportamientos favorables
a la relacion, cooperacion, solidaridad, no discriminacion y participacién; ayudando a promover practicas
eficaces de planificacidn, esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccién propia y de los
demas.

2.5.2. Agrupamientos.
19 ESO....2 grupos de la materia Proyectos de A.P.V.
32 ESO....5 grupos de la materia EPVA

2.5.3. Organizacion de espacios y tiempos.
En 12y 32 se imparten 2 horas semanales de clase.

El Instituto tiene dos aulas especificas para nuestras materias, las de Plastica 1 y Plastica 2, se impartiran
nuestras materias en la segunda, estdn dotadas con un cafidén proyector, altavoces y pantalla, con mesas altas
de Dibujo Técnico, lavabos y estanterias.

2.5.4. Materiales y recursos didacticos.

Se dispondra de diversidad de materiales y recursos didacticos. Las materias se prestan por su propia
naturaleza al uso de una gran variedad de recursos: audiovisuales, material suministrado por los medios de
comunicacion (revistas, tv, periodicos, publicidad, comic, etc) , material de desecho que los alumnos pueden
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reciclar y utilizar en sus propias producciones, de collage, material de fotografia, ... En este curso no se hara
uso de la biblioteca, como centro de las investigaciones tedricas.

Se mantendra el uso de una gran variedad de recursos: audiovisuales (video, cafidn proyector etc.) ,
material suministrado por los medios de comunicacién (revistas, tv, periddicos, publicidad, comic, etc),
material de desecho que los alumnos pueden reciclar y utilizar en sus propias producciones.

Los alumnos aportaran material fungible como soportes, materiales de diversa naturaleza y pinturas para
la realizacion de sus producciones.

En clase ya no contaremos, debido a las medidas de prevencién de contagio ante la crisis sanitaria, con
materiales comunes del Departamento para trabajar las diversas actividades que se propongan, no podra ser
utilizado por los alumnos y dependera de la responsabilidad del alumno/a para evitar sanciones el ser
constante en la aportacion de material propio, con la finalidad de no tener alumnos en clase sin trabajar.

Se han agrupado segun los tipos de recursos didacticos: recursos del entorno, instrumentales, impresos,
audiovisuales o informaticos; ya sean medios o instrumentos que se encuentren en el Centro, que aporte el
Departamento, el profesor o el alumnado.

Piedras
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Paisaje y sus Conchas
elementos .
Madera
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Como cbjelo de Metal
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representacién )
del FProporciona
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Obras de arte Objetos cotidianos

Vallas publicitarias
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Escultura plblica
Exposiciones
Museos
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Naturaleza
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Carton Tahla t
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Tahla
Gublas
Recursos parael | Recursos parala )
’ ‘ DIEUJO ‘ ‘ PINTURA Radile
Papel
Instrumentos de RECURSOS Recursos parala
Observacion INSTRUMENTALES > GRABADO
Espejos l
L
F:J\tprg: Herramientas para
Facos el COLLAGE y la
Prism as ESCULTURA

Para cortar Para unir, Para pegar
ataro enganchar

Tijeras Papelcelo

Cutter Glrapadura—b—grapas Cinta adhesiva

Guilletina Hilo Pegamento barra

Sierra térmica para Cuerds Pegamento cola
Alambre

Pariespan

Latex

INSTRUMENTOS PARA EL DIBUJO TECHNICO
PARADIBUJAR |Lapices. Partaminas Campas.
PARA BORRAR |Goma.

PARA AFILAR Sacapuntas. Lima.
PARA MEDIR Regla. Transportador de angulos.

PLANTILLAS Escuadra. Cartabdn.

ESPECIFICACIONES DE RECURSOS AUDIOVISUALES E INFORMATICOS:

® Integracion curricular y planteamientos multimedia.

Herramientas frecuentes:

Para el docente: Caiidn proyector y altavoces, tableta grafica (en el domicilio particular), programas de
edicién de imagen en ordenador (Adobe Expres, Paint 3D y similares), Smartphone y aplicaciones de edicién de
imagen y video. Para el alumno: Smartphone y aplicaciones de edicién de imagen y video, cdmara... (Tablet en
su caso). Retoque fotografico y disefio grafico.

e Las plataformas de la Junta de Educacion de CCLM seran los canales oficiales de comunicacion, publicacion

de contenidos educativos, calificaciones y seguimiento del alumnado.

EDUCAMOS CLM/ ENTORNO DE APRENDIZAIJE: para todo lo relativo a contenidos académicos,
mensajeria alumno-docente, materiales de ensefianza y entregas de actividades.

EDUCAMOS CLM/SEGUIMIENTO EDUCATIVO: para comunicaciones de padres-docentes,
justificaciones de faltas, calendario de examenes, etc. Delphos es la herramienta de gestion
académica y evaluaciones.

MICROSOFT TEAMS: Para celebrar todas las reuniones posibles que afectan a la vida académica del
claustro. Claustros, sesiones de evaluaciones, reuniones de jefes de departamento, reuniones de
tutores, de grupos de trabajo, seminarios, reuniones extraordinarias, etc
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Es importante reflejar en este punto que estas plataformas permiten el registro de comunicaciones,
en las distintas cuestiones, por ejemplo en las aclaraciones a dudas expresadas en mensajeria del
aula virtual, lo que facilita las justificaciones de cara a posibles presentaciones de reclamaciones.
La informacidén que se da, queda registrada.

Programas de navegacion web y paginas de uso frecuente, ademds de todas las propuestas para
investigacion de contenidos, estas seran de uso frecuente:

- Para soporte de practicas realizadas en el aula como:
https://www.mongge.com/
https://www.laslaminas.es/recursos/geometria-plana/trazados-basicos/
https://www.profesordedibujo.com/
https://academiaplay.es/historia-academia-play-lista-videos/

- Para visitas virtuales a museos internacionales:

https://www.museodelprado.es/ https://www.museoreinasofia.es/
https://www.guggenheim-bilbao.eus/guggenheimbilbaolive
https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne#tabs
https://artsandculture.google.com/partner/the-british-museum

https://www.moma.org/
http://www.museivaticani.va/content/museivaticani/es/collezioni/musei/cappella-sistina.html
https://artsandculture.google.com/partner/pergamonmuseum-staatliche-museen-zu-berlin
https://www.namuseum.gr/collections/

Empleo didactico de laimagen.- Educacién en laimagen, su lenguaje y expresion, la técnica, lecturay analisis.
Medios de comunicacién de masas: investigacion, contraste y analisis.
Dispositivos de almacenamiento, scanner de mesa.

Los recursos de infografia impresa en papel se retoman en este curso pero se pretende limitar el uso del
papel al minimo y con garantias de seguridad.

En cuanto a recursos de editoriales de contenidos impresos, se ha pedido libro para la materia nueva de EPVA

de 32 ESO: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. “CONSTRUYENDO MUNDOS”
ISBN 9788468067643 1590746 3ESO PLASTICA CM CAST ED22

Por los demas, en los demas cursos y materias, no se emplearan, estan en desuso, pero si es necesario como
apoyo contamos con los siguientes, que se encuentran en las biblioteca de aula y departamento:

12 de Educacion Secundaria Obligatoria: Educacion pldstica y Visual. Observar, Imaginar y Expresar. Editorial Sandoval

ISBN 84-932540-6-1

22 de Educacién Secundaria Obligatoria: Educacion pldstica y Visual. Observar, Imaginar y Expresar. Editorial Sandoval

ISBN 978-84-920616-1-7

42 de Educacién Secundaria Obligatoria: Educacion pldstica y Visual. Observar, Imaginar y Expresar. Editorial Sandoval
ISBN 84-932540-2-9

e Los alumnos cuentan con material realizado por los profesores de este departamento y se envia en los
casos necesarios a través del Entorno de Aprendizaje, se subira al aula del Entorno de la materia de cada


https://www.mongge.com/
https://www.laslaminas.es/recursos/geometria-plana/trazados-basicos/
https://www.profesordedibujo.com/
https://academiaplay.es/historia-academia-play-lista-videos/
https://www.museodelprado.es/
https://www.museoreinasofia.es/
https://www.guggenheim-bilbao.eus/guggenheimbilbaolive
https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne#tabs
https://artsandculture.google.com/partner/the-british-museum
https://www.moma.org/
http://www.museivaticani.va/content/museivaticani/es/collezioni/musei/cappella-sistina.html
https://artsandculture.google.com/partner/pergamonmuseum-staatliche-museen-zu-berlin
https://www.namuseum.gr/collections/
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grupo el contenido presentado y explicado en clase asi como las imagenes y videos de apoyo que sean
necesarios en la galeria de la misma entrada.

Tienen acceso asi a materiales tedricos que se proyectan o toman como apuntes en clase y a la descripcion
detallada de las practicas, enunciados y enlaces a materiales o webs que son de interés para la materia.

e Los alumnos aportaran material fungible como soportes, materiales de diversa naturaleza y pinturas de
facil traslado y limpieza para la realizacién de sus producciones. En las aulas materia se cuenta con todo tipo
de material para trabajar las diversas actividades que se proponen, pero durante este segundo curso de
medidas especiales derivadas de la crisis sanitaria se almacena todo el material, herramientas e instrumental
en el departamento, por ello se adaptardn las actividades a propuestas que no conlleven el uso de todo este
material inventariado. Durante este curso no puede ser utilizado por los alumnos ni compartido.

2.6. Medidas de inclusidn educativa y atencién a la diversidad

Las familias y el alumnado de nuestras aulas son diversos. Esta diversidad enriquece nuestra sociedad, para
atender a la misma existen distintos principios educativos avalados por la normativa vigente.

Segun el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del
alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (en adelante Decreto 85/2018) se define la
inclusion educativa como el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las
barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos
y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje.

Por tanto, y siguiendo el principio de responsabilidad compartida por el que toda la comunidad educativa,
debe garantizar una educacion de calidad, existen medidas de inclusion educativa promovidas por la
administracién y a nivel de centro, ambas reflejadas tanto en el Proyecto Educativo como anexo en la
Programacion General Anual (PGA).

Medidas de inclusidn educativa a nivel de aula

El articulo 7 del Decreto 85/2018 define las medidas de inclusién educativa a nivel de aula como el conjunto
de estrategias y medidas de caracter inclusivo. A nivel de aula se podran aplicar las siguientes medidas de
inclusién educativa:

e Las estrategias empleadas por el profesorado para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion,

en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo
por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la tutoria entre iguales.

e Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el aprendizaje: la
organizacién de contenidos de manera interdisciplinar, uso de agendas, apoyos visuales, etc.

e Los programas de deteccién temprana de dificultades de aprendizaje disefiados por el equipo docente
en colaboracién con el Departamento de Orientacién.

e Llas actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodoldgicos llevados a cabo con el
alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

e Las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula para garantizar el acceso al curriculo y la
participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacion, comprension y cuantas otras
pudieran detectarse.

e Anotar tareas en el calendario del aula virtual y los exdmenes en seguimiento educativo, para facilitar
la coordinacién familia-profesores. Anotar tareas y exdmenes en el calendario mensual del aula colgado tras
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la puerta de clase para que los alumnos/as sepan fechas de tareas, trabajos y examenes y los profesores sepan
qué hay puesto y asi evitar sobrecargar al alumno/a.

e Permitir el uso de apoyos materiales: se debe permitir el uso de recursos diddacticos tales como la
calculadora, tablas de multiplicar, etc.

e Asegurar que el alumno ha entendido las instrucciones de la tarea: para ello, preguntar al alumnado y
que ellos lo expliquen.

e Escribir los apartados y |éxico artistico o de dibujo técnico del tema en la pizarra, a modo de visual
thinking si se quiere, antes de iniciar la explicacién para captar mejor la atencién.

¢ Planificar y explicitar al alumnado las tareas con suficiente antelacién para que puedan organizarse
mejor. Al menos dos sesiones antes.

Medidas individualizadas de inclusion educativa

Son medidas individualizadas de inclusién educativa aquellas actuaciones, estrategias, procedimientos y
recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de facilitar los procesos de ensefianza-
aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su
participacién en las actividades del centro y de su grupo.

Estas medidas se disefiaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que trabajen con el
alumnado, coordinados por el tutor/a y bajo la supervision de Jefatura de estudios. Estas medidas quedaran
reflejadas en el Plan de Trabajo de cada alumno/a. Se contard con el asesoramiento del Departamento de
Orientacion, para la elaboracién y evaluacion de dichos planes de trabajo.

La adopcién de medidas individualizadas de inclusidon no supone la modificacién de elementos prescriptivos
del curriculo siendo responsabilidad del equipo docente y profesionales que intervienen con el alumnado, el
seguimiento y reajuste de las actuaciones puestas en marcha. El alumnado que precise de estas medidas sera
evaluado con los mismos criterios de evaluacidn que su grupo-clase de referencia. En ningln caso podrd
evaluarse en base a un nivel de competencia curricular inferior al que le corresponde por el curso en el que esté
matriculado.

Las medidas individualizadas de inclusion educativa existentes son:

¢ Las adaptaciones de acceso que supongan modificaciéon o provision de recursos especiales, materiales o
tecnoldgicos de comunicacidn, comprension y/o movilidad. Algunos ejemplos de como adaptar.
- Facilitar estrategias atencionales.

- Resumir las instrucciones escritas.

- Proporcionar esquemas al alumno: que posteriormente le facilitara el recuerdo de la informacién que el
docente dio. Ademas, le ayuda a entender la idea principal y los aspectos relacionados con ella.

- Grabadora o uso de tecnologias: puede resultar una ayuda eficaz para que el nifio pueda solucionar sus
dificultades en la adquisicidn del conocimiento.

- Adaptar las tareas para casa (tanto en cantidad como en personalizacion).

¢ Las adaptaciones de caracter metodoldgico en la organizacidn y temporalizacion de los contenidos, en la
metodologia didactica, asi como en los procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion.
- Adaptar exdmenes seglin recomienda el material de JesUs Jarque proporcionado por el Departamento de

Orientacion a través del Equipo TEAMS.

- Dar cinco minutos a toda la clase para organizar el material necesario y asegurarse de que el alumnado
esta listo para iniciar la evaluacién. Dar mas tiempo en caso de ser necesario.

- Leer los enunciados en voz alta y preguntar si hay alguna duda.
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- Valorar y adaptar el tiempo de evaluacién (tener en cuenta sus dificultades y calcular el organizar el
tiempo que necesitan para hacer las pruebas de un examen). Sustitucion de la prueba escrita por una
prueba oral. Sustitucion de una actividad instrumental de cardcter complejo por otra con modificaciones
adaptadas.

- Presentacidn de los enunciados de forma grafica o con apoyos visuales (imagenes), ademas de a través
de un texto escrito.

- Seleccidn de aspectos relevantes y esenciales del contenido que se pretende que el alumno o la alumna
aprendan (se trata de hacer una prueba escrita solo con lo basico que queremos que aprendan).

- Valorar sus conocimientos por procedimiento de evaluacidn continua (trabajos, exposiciones en el aula,
preguntas cortas orales con periodicidad semanal, etc.)

e La escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por edad para alumnado que se incorpora de
forma tardia al sistema educativo espafiol y que asi lo precise.

¢ Las actuaciones de seguimiento individualizado llevadas a cabo con el alumnado derivadas de sus
caracteristicas individuales y que en ocasiones puede requerir la coordinacién de actuaciones con otras
administraciones tales como sanidad, bienestar social o justicia.

¢ Elrefuerzo de contenidos curriculares fuera del aula ordinaria.

A continuacion, se especifican unas medidas que pueden aplicarse para alumnado con necesidades especificas
de apoyo educativo.

Para alumnado en situacién de vulnerabilidad o condiciones personales especiales se llevaran a cabo las
siguientes medidas:

- Tutorias individualizadas para llevar seguimiento personalizado.

- Coordinacion con servicios sociales y sanitarios.

Para alumnado con trastorno especifico de dificultades de aprendizaje tanto en la lectoescritura. (dislexia y
disortografia) y/o en matematicas (discalculia).

- Dar mas tiempo en el examen. Variar el tipo de examen y tarea (exposiciones orales, trabajos en grupo,
examen de desarrollo, tipo test, etc.)

- Reducir y simplificar enunciados. Marcar en negrita las palabras claves de un enunciado y acompanarlo de
imdagenes aclaratorias.

- No trabajar un gran ndmero de ejercicios sobre el mismo contenido, sino valorar que el contenido esta
adquirido es suficiente.

- Dejar que utilicen la calculadora. Uso de ordenador.

- Colgar los apuntes en el aula virtual antes de la clase.

Para alumnado con déficit atencionales:

- Uso de autoinstrucciones de manera visual. Por ejemplo, antes de realizar un ejercicio “me paro, leo, pienso
y actuo”.

- Coordinacion familia-tutor para llevar juntos un seguimiento individualizado (nos podemos apoyar en el
calendario del aula virtual)

- Supervision de agenda por parte del profesor o estableciendo la tutoria entre iguales.

- Dar mas tiempo en los exdmenes, o pruebas presenciales.

- Hacer llamadas de atencidon cuando veamos que el alumnado se dispersa y siempre que se vaya a explicar
algo importante.

- Colgar los apuntes en el aula virtual antes de la clase: no pueden atender y tomar apuntes a la vez.

- Seleccionar las tareas eliminando aquellas menos importantes.
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- Efectuar cambios en la disposicidn de la clase y la ubicacidn del alumno/a que evite su distraccion.

- Eliminar materiales y objetos no relevantes para la realizacidn de las tareas propuestas.

- Asegurese de que el alumno/a dispone de todo el material necesario para desempefiar la tarea antes de
comenzarla.

Para alumnado con falta de autonomia y confianza en si mismos.

» Hacer uso del refuerzo social positivo cuando el alumnado realice las tareas correctamente o responda
a preguntas en clase de manera adecuada.

* Fraccionar el trabajo en tareas cortas.

» Dar un tiempo extra sin hacerlo explicito cuando veamos que queda poco para conseguir el objetivo
marcado.

» Realizar anotaciones positivas en la agenda valorando los logros aunque sean pequefios, o enviar notas
a casa. ldentificar los esfuerzos por parte del alumno y elogiar cuando realiza alguna cosa bien hecha.

» Evitar la acusacion, la ridiculizacién y la falta de respeto.

» Potenciar actividades que fomenten la integracion social del alumnado dentro del grupo clase (trabajos
en grupo, dindmicas, juegos...)

* Recordar que el objetivo de la educacidn es el maximo desarrollo global del alumnado a través de
nuestra materia y para ello incluir la educacién emocional en momentos que se detecte necesario: los
miedos a fracasar, ansiedad ante los exdmenes, a no ser aceptado, a la inestabilidad que siente, a los
cambios de humor...

* Demostrar interés por el alumnado.

* Ayudar al alumno a que conozca sus fortalezas y debilidades concienciando sobre sus propias valias y
trabajando sus debilidades.

Medidas extraordinarias de inclusidon educativa

En nuestro caso, la que se aplica actualmente es la de llevar a cabo adaptaciones curriculares significativas que
se definen en el art. 10 del Decreto 85/2018. La adopcion de esta medida supone que la evaluacién del alumnado
hard referencia al nivel y curso seleccionado para la realizacion de la adaptacidn curricular significativa. Las
adaptaciones curriculares significativas quedardn recogidas en los Planes de Trabajo.

2.7. Evaluacién

El articulo 28 de la LOMLOE establece el caracter de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de
la Educacidn Secundaria Obligatoria, que sera continua, formativa e integradora.

La evaluacion continua implica un seguimiento permanente por parte del profesorado, con la aplicacién de
diferentes procedimientos de evaluacién en el proceso de aprendizaje.

El cardcter formativo y orientador permite proporcionar informacion constante, lo que convierte la evaluacion
en un instrumento imprescindible para la mejora, tanto de los procesos de aprendizaje como de los de ensefanza.

Los términos continua y formativa implican la recogida sistematica de informacidén sobre el proceso de
ensefianza- aprendizaje de forma que podamos, por un lado, realizar juicios de valor encaminados a mejorar el
propio proceso y, por otro, ofrecer formacidn al alumnado a través de la retroalimentacién sobre lo que ya ha
alcanzado, lo que le falta por conseguir y cdmo lograrlo.

La evaluacién integradora implica que, desde todas las materias y ambitos, deberd tenerse en cuenta la
consecucion de los objetivos de la etapa y el desarrollo de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida
del alumnado a la finalizacion de la Educacidn Basica. Debe hacerse integrando todas las materias, ya que todas
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contribuyen al logro de las competencias clave. Pero esto no impedird que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacién de cada materia o ambito, teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion.

La evaluaciéon competencial conlleva dos etapas:

-La evaluacién de las competencias especificas de cada materia, a partir de sus criterios de evaluacion.

-La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida, utilizando
de forma ponderada las conexiones entre los descriptores operativos y las competencias especificas
evaluadas previamente en todas y cada una de las materias.

2.7.1. Criterios de evaluacion

Dan respuesta a la pregunta “éQué evaluar?”

En el Departamento de Artes Plasticas y Visuales se ha establecido el peso para los criterios de evaluacidn, que
permitird evaluar las competencias especificas y los descriptores asociados a cada una de ellas.

Se ha vertido esta informacidn en las tablas de situaciones de aprendizaje donde se establece el peso para los
criterios de evaluacién, relacionados con competencias especificas.

2.7.2 Instrumentos y procedimientos de evaluacién
-INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacidn, estan ajustados a los criterios de calificacion, serdn variados y descriptivos
para facilitar la informacion al profesorado y al propio alumnado del nivel de competencia del alumnado, del
desarrollo alcanzado en cada una de las competencias basicas y de su progreso en la materia, conociendo de una
manera real lo que el alumno sabe o no sabe, asi como las circunstancias en las que aprende.

* Observacion directa en el aula: el seguimiento atento de las situaciones de aprendizaje en el aula,

observando cdmo se desenvuelven grupos y alumnos, y tomando las notas oportunas. Constituye un instrumento
muy adecuado para evaluar la funcionalidad de los aprendizajes relativos a las técnicas de uso de materiales y
herramientas, y en su caso, realizar las correcciones oportunas e inmediatas. Permite, igualmente, comprobar si
se producen transferencias desde otras materias o la aplicacién de los conocimientos que se les proporcionan.

A través de esta observacion se evaluaran también las actitudes del alumno durante las explicaciones y el
desarrollo de las actividades, pruebas, etc, asi como de la constancia en la aportacién de material y el rendimiento
diario.

* Documentos elaborados por los alumnos: a través de estos documentos (proyectos, memoria, trabajos
individuales, apuntes, esquemas ...) se pueden evaluar directamente una serie de aspectos importantes: expresion
grafica y escrita, orden, limpieza, hdbitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monograficos, utilizacién
de diversas fuentes de informacidn, técnicas de trabajo personal, etc.

* Proyectos o trabajos practicos (practicas): Desde el punto de vista de la evaluacion, en el proyecto y en
el trabajo practico se refleja una parte importante de los contenidos relacionados con las técnicas de expresion
grafico plastica, uso de diferentes materiales, composicién, fuentes de informacién utilizadas, nivel de creatividad,
interés por el acabado, etc. El proyecto o el trabajo practico terminado da una idea del grado de desarrollo de los
aprendizajes que se pretenden, hecho que ademads puede observar el alumno, lo que facilita la autoevaluacidn.

* Pruebas presenciales u online: trabajos diversificados como padlet, presentaciones, cuestionarios,
pruebas escritas y trabajos tedricos se utilizaran para comprobar los aprendizajes de los alumnos, principalmente
los relativos a conceptos.

2.7.3. Criterios de calificacion
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Los criterios de calificacion se establecen en el cuaderno del profesor, estan recogidos en las tablas indicadas
con el mismo nombre y en las de situaciones de aprendizaje, en cada materia.
-CRITERIOS DE CALIFICACION Y PROMOCION

Para lograr el maximo de objetividad en la calificacién de los alumnos, se tendrdn en cuenta los contenidos y
competencias especificas, abarcando cada criterio de evaluacién, servirdn para evaluar a través de los diferentes
instrumentos de evaluacién las diferentes actividades y comprobar también el grado de adquisicion de las
competencias clave. Emplearemos el modelo de tabla de calificaciones recogido en el apartado de situaciones de
aprendizaje, en el que se compartimenta la puntuacidn ponderada de las distintas fases y partes de un proyecto
compuesto.

Obtendremos una calificacidn diferenciada parcial (de cada evaluacidn) y una final (de curso), de manera que
se realizard una media aritmética de las actividades y pruebas que componen cada evaluacién, en las que se estan
trabajando los distintos criterios.

e Se considerard que un alumno ha superado una evaluaciéon cuando haya desarrollado las capacidades
expresadas en los criterios de evaluacion relacionados con los temas impartidos durante el trimestre
correspondiente. La nota media debera ser igual o superior a un 5. Deberd haber presentado todas las
actividades=instrumentos, propuestas en el trimestre, ya que los contenidos que tratan estan vinculados a dichos
criterios, que deben superar sin excepcién, en cada tarea propuesta, la nota minima a considerar para para aplicar
la media aritmética de las distintas tareas es 4.5, de lo contrario deberia recuperar esa parte.

En la semana anterior a las evaluaciones, dias destinados a convocatorias de recuperaciones, pueden
presentar repeticiones para subir nota en aquellas tareas calificadas con nota inferior a 4.5 o entregar las NO
presentadas en las fechas propuestas, que de no tener justificacién para dichas ausencias, solo podran optar a
una calificacién maxima de un 5. También se realizard una prueba escrita de los temas del libro en el caso de 32
ESO, en los casos en que se haya mostrado desafeccidn por el trabajo diario, se hayan negado sistematicamente
a presentar los trabajos o a acudir con el material necesario o tarea.

e  Para confeccionar la nota global del curso se tendra en cuenta el nimero de criterios conseguidos. Del
mismo modo que para cada evaluacidn, la media en la calificacién debera ser igual o superior a 5.

e En el caso de que un alumno abandone la materia, no obtendra una calificacién positiva en la nota final.
Se considera abandono cuando el alumno tenga un alto indice de faltas sin justificar, no atienda en clase, no traiga
el material solicitado, no entregue trabajos o presente las pruebas en blanco. Estos criterios de abandono son los
expuestos en las NOFC del Centro. De manera que Unicamente tendra derecho a una prueba escrita extraordinaria
y se requerird obligatoriamente la entrega del compendio de trabajos no presentados o enviados con retraso y
con calificacién negativa, en el que se recogeran los criterios correspondientes a las actividades planteadas.

e Se exige la asistencia de los alumnos a clase, ante un caso de un alto nimero de faltas reiteradas e
injustificadas se aplicaran los criterios de abandono de la materia.

e las faltas de material se sancionaran como una falta leve, segun las normativa de organizacion y
funcionamiento del Instituto. Si estas faltas son reiteradas la falta se podra sancionar como grave. Si se detecta al
inicio de curso que un alumno/a no puede acceder a los materiales por una situacion de vulnerabilidad social-
econdmica se comunicara el caso a Secretaria del centro y departamento de Orientacién, que se pondran en
contacto con los Servicios Sociales de la zona para que realicen una dotacidn basica.

Se implicara al propio alumnado en todo el proceso evaluador, para que pueda aprender del error y suma la
responsabilidad del éxito v el fracaso. Algunas herramientas a emplear para este procedimiento son:

- La informacidn sobre contenidos y criterios de calificacion para determinar la evaluacién diferenciada de cada
actividad propuesta en el aula, en el mismo momento de finalizar la explicacion de la unidad didactica y plantear
la actividad, prueba o trabajo correspondiente. También se publicard en aula virtual, Entorno de Aprendizaje,
en el inicio de curso en cada materia, un documento de presentacién de la misma, que incluye los criterios de
calificacion y la temporalizacion de contenidos.
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- La incorporacién de instrumentos de evaluacién que permitan la correccion inmediata del error y la
comunicacién inmediata al alumnado, mediante la autoevaluacidn, la evaluacién mutua o la coevaluacion, se
comunica, ante las dudas planteadas y mediante la observacién directa, durante el trabajo en el aula o a través
de los canales online, cuales son los fallos en que estan incurriendo y cdmo corregirlos. La resolucién de dudas
a través de la mensajeria de aula virtual permite el registro de estas aclaraciones, de cara a futuras
reclamaciones.

2.7.4 Procedimientos de recuperaciéon

ESTRATEGIAS DE RECUPERACION Y REFUERZO

e ALUMNOS CON EL AREA PENDIENTE DE LA EVALUACION ANTERIOR

Los alumnos que suspendan alguna evaluacién tendran una recuperacion en un periodo concreto de la
siguiente evaluacién, que suele fijarse en las dos semanas consecutivas al fin de las vacaciones. Esta prueba
consistird en una prueba escrita y/o la entrega de los trabajos y practicas que no se hayan realizado durante la
anterior evaluacidon o un trabajo alternativo planteado por la/el docente que abarque los mismos contenidos que
los anteriores, para reforzar los criterios que no se hayan conseguido y lograr la valoracidon positiva.

e PRUEBA EXTRAORDINARIA

Se elaborara un programa de refuerzo educativo (PRE) con los criterios no conseguidos. En este se detallaran
las actividades determinadas por el Departamento para conseguir el nivel de competencia minimo, asi como la
fecha en la que se deberdn entregar estas actividades, con el fin de conseguir una valoracion positiva. En el PRE
se detallaran las actividades, apuntes y trabajos que debera realizar para conseguir los objetivos pertinentes, asi
como los criterios de evaluacion correspondientes.

PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES
La informacion general sobre el procedimiento, serd reflejada en el archivo compartido del equipo

correspondiente en TEAMS: se incluirdn los alumnos pendientes que no cursan la materia en el curso actual en
un grupo especifico del aula virtual “Entorno de Aprendizaje” denominado “ALUMNADO PENDIENTE DE EPVA Y
TAE”, en su carpeta tendran los distintos cuadernillos de ejercicios a realizar, con descripcidn, enunciado e
imagenes de muestra. Se podran comunicar con la profesora a cargo (la jefa de Departamento, Lorena
Lazara)mediante mensajeria. También figuran en dichos planes de trabajo las fechas oportunas.

Los alumnos que hayan promocionado con el area calificada negativamente recibiran el plan
de trabajo tipo cuadernillo EN EL MES DE ENERO, en el que se detallaran las actividades que debera realizar para
alcanzar el grado de competencia minimo en relacién con los objetivos, asi como los criterios de evaluacion
correspondientes. Igualmente se indicard la fecha para entregar las practicas por parte del alumno para completar
el proceso de superacidn de la materia, que se fijard en una semana del mes de abril.

Deberdn realizar satisfactoriamente los trabajos y actividades que les indique el profesor que les imparte la
materia en el curso actual (en caso de no cursarla, el seguimiento dependera de ambos docentes de la materia) y
entregarlos en el calendario propuesto por el Departamento.

ACTUACIONES SEGUN LA MATERIA A RECUPERAR

Materia pendiente de 12 ESO.- Ed. Plastica Visual y Audivisual.- Profesora a cargo, Lorena Lazara.



En el caso de las/los alumnas/os de 22 ESO cursan la materia de EPVA y los contenidos amplian y perfeccionan
los de 12EPVA. Por esta razdn, ya que tiene continuidad, se trata de los mismos bloques y se avanza en los criterios
que asimilan los del primer curso, aprobando el curso actual, aprueban el 12 curso de EPVA, pero se les animara
a presentar igualmente los cuadernillos de recuperacién de 12EPVA, para que, en el caso de no superar la materia

de segundo, al menos se hayan desprendido de la de 19.

En el caso de las/los alumnas/os de 32 y 42ESO, Se entregaran unas actividades planteadas en planes de trabajo
gue seran publicados en el aula virtual, las fechas de entrega de los mismos seran en el mes de abril. (En 32ESO
NO cursan la materia de EPVA, en 42 ESO si (optativa), pero igualmente son distintos contenidos y por eso deben

realizar las tareas de recuperacién).
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Materia pendiente de 22 ESO.- Ed. Plastica Visual y Audivisual.- Profesora a cargo, Lorena Lazara.
Se entregaran unas actividades planteadas en planes de trabajo que seran publicados en aula virtual, las
fechas de entrega de los mismos seran en el mes de abril. idem parrafo anterior.

* Los criterios de evaluacion para cualquiera de estos dos casos seran los mismos que se apliquen durante el

curso correspondiente a cada trabajo.

2.7.5 Evaluacidn del proceso de ensefianza y de la practica docente

CUESTIONARIO PARA EL PROFESORADO

Niveles de logro

1

a)

54

b)

Nunca. 2: A veces. 3: A menudo. 4: Siempre.
Planificacion del proceso de ensefianza y aprendizaje
Indicadores (Delad) Actuaciones de mejora
1. Incluyo los elementos curriculares prescriptivos en la programacion
didactica, adaptandolos a las caracteristicas del alumnado y al contexto del
centro docente.
2. Elaboro las unidades didacticas utilizando como referente la programacion
didactica.
3. Planifico el tratamiento de las competencias clave, relacionandolas con el
resto de elementos del curriculo.
4. Utilizo los criterios de evaluacion como referente principal en la evaluacion
del alumnado.
5. Defino criterios de calificacion y recuperacion tomando como referentes los
criterios de evaluacion.
6. Disefio estrategias para dar una respuesta adecuada a la diversidad del
alumnado.
Desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje en el aula
Indicadores (Delad) Actuaciones de mejora

1. Utilizo estrategias para descubrir los conocimientos previos de los alumnos,
siendo la base de mi gestion de los procesos de ensefianza en el aula.

2. Tengo claro lo que deben aprender los alumnos al final de cada unidad
didactica, y se lo transmito con claridad.

3. Propongo actividades de ensefianza-aprendizaje coherentes y los recursos
necesarios para el logro de los aprendizajes previstos.
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4. Utilizo en el aula un discurso que estimula y mantiene el interés del
alumnado hacia el tema objeto de estudio

5. Muestro una actitud abierta y receptiva y fomento la interaccién con el
alumnado.

6. Fomento el uso por parte del alumnado de procedimientos para buscar y
analizar informacion.

7. Fomento el uso por parte del alumnado de procedimientos para revisar y
consolidar lo aprendido y contrastarlo con los demas.

8. Facilito el trabajo del alumnado en agrupamientos diversos para la
realizacion de actividades de distintos tipos: trabajo individual, en grupo,
cooperativo, de investigacion, etc.

9. Gestiono la inteligencia emocional en el aula, facilitando la expresion de los
alumnos, ensefiando estrategias comunicativas para la produccién de
intervenciones estructuradas y potenciando el conocimiento de realidades
personales, sociales y culturales diferentes.

10. Promuevo y favorezco compartir fuentes de informacién en plataformas
digitales.

11. Propongo al alumnado la realizacidon de actividades de recuperacion y
refuerzo, de enriquecimiento y ampliacion.

(s)
-~

Evaluacién del alumnado

Indicadores

(Delad)

Actuaciones de mejora

1. Realizo la evaluacién inicial para obtener informacién sobre los
conocimientos previos, destrezas y actitudes del alumnado, la evaluacién del
progreso de los aprendizajes a lo largo de la unidad didactica y la evaluacién
final de los mismos.

2. Utilizo instrumentos adaptados para evaluar los distintos aprendizajes,
coherentes con los criterios de evaluacién definidos en la programacién y con
las competencias que debe alcanzar el alumnado.

3. Registro el grado de logro de los criterios de evaluacién mediante diferentes
instrumentos de evaluacién.

4. Favorezco el desarrollo de estrategias de autoevaluacién y coevaluacion en
el alumnado para analizar sus propios aprendizajes.

5. Aplico los criterios de calificacidn y recuperacion tomando como referentes
los criterios de evaluacién.

6. Analizo los resultados académicos obtenidos por el alumnado y formulo
propuestas de mejora.

d)

Evaluacién del proceso de ensefianza y actualizacion profesional de

| docente

Indicadores

(Delad)

Actuaciones de mejora

1. Registro y evalto el seguimiento de mi propia actuacion en el desarrollo de
las clases (diario de clase, cuaderno de notas o registro de observacion, etc.).

2. Realizo una coevaluacion de miactuacion como docente con otros miembros
del departamento.

3. Participo en actividades de formacién relacionadas con la practica docente.
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4. Realizo actividades, trabajos o proyectos de investigacion e innovacion
educativa relacionados con su propia practica docente, participando en
distintos grupos de trabajo, elaborando materiales educativos y difundiendo,
en su caso, sus conclusiones a la comunidad educativa.

3. ETAPA: BACHILLERATO

DIBUJO TECNICO

3.1. Objetivos generales de la etapa

Son los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa. Su consecucién esta
vinculada a la adquisicién de las competencias clave. El Bachillerato contribuira a desarrollar en el alumnado
las capacidades que le permitan:

a. Ejercer la ciudadania democrdtica desde una perspectiva global y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espanola y por los derechos humanos, que fomente
la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b. Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y autdbnoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de prever, detectar y resolver pacificamente
los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres
en cualquier momento y lugar, particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no
discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién
o creencias, orientacion sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra condicién o circunstancia,
tanto personal como social.

d. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e. Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

f. Expresarse, con fluidez y correccion, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose, al menos en una
de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas, como minimo.

g. Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y
los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social, respetando y valorando especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la historia, con especial
atencioén a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

i. Acceder alos conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales, ademas de dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigaciéon y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucién de la ciencia y la tecnologia al cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

I. Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre ellas las castellano-manchegas,
sus hitos, sus personajes y representantes mds destacados.

m. Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social, afianzando los
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habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental.

n. Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el dmbito de la movilidad segura y saludable.

0. Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climdtico y en la defensa
del desarrollo sostenible.

p. Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para procurar su
preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el
momento y adoptando tanto los habitos de conducta como los conocimientos propios de una economia circular.

3.2. Perfil de salida

El perfil de salida identifica y define las competencias clave que se espera que el alumnado haya
desarrollado al finalizar la ensefianza basica.

Todos los aprendizajes contribuyen a la consecucién del Perfil de salida.

3.3. Competencias clave del Perfil de salida y descriptores operativos

Las competencias clave son los desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado
pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios
globales y locales. Son la adaptacién al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en
la Recomendacién del Consejo de la Unidn Europea del 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave
para el aprendizaje permanente.

La etapa de Bachillerato contribuye a que el alumnado progrese en el grado de desarrollo de las
competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida al término de la ensefianza basica, debe haberse
alcanzado al finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria.

COMPETENCIAS CLAVE DE LA ETAPA

Competencias clave y Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica.
a. Competencia en comunicacioén linglistica (CCL).

. Competencia plurilingtie (CP).

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).
. Competencia digital (CD).
. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).
Competencia ciudadana (CC).
. Competencia emprendedora (CE).
. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

b il T R S M SR o

La adquisicion de cada una contribuye a la adquisicion de todas las demds, y no existe una
correspondencia con una Unica materia o ambito, sino que todas las materias contribuyen a la adquisicion
de todas las competencias clave.

Los descriptores operativos para cada una de las competencias clave indican el nivel de desempeio
esperado al finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria.

La vinculacién entre los descriptores operativos y las competencias especificas de cada materia propicia
que, tras el proceso de evaluacién materia a materia, se pueda obtener de forma global el grado de
adquisicion de las competencias clave definidas en el perfil de salida y, por tanto, de los objetivos previstos
para la etapa.
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DESCRIP. CcCL cp STEM cb CPSAA cc CE CCEC
OPER.

1 Se expresa de forma | Utiliza con | Selecciona y utiliza | Realiza busquedas | CPSAA1.1 Fortalece el | Analiza hechos, normas e | Evalia necesidades vy | Reflexiona, promueve y valora
oral, escrita, signada | fluidez, métodos  inductivos y | avanzadas optimismo, la | ideas relativas a la | oportunidades y afronta | criticamente el patrimonio cultural y
o multimodal con | adecuacion y | deductivos propios del | comprendiendo resiliencia, la | dimension social, | retos, con sentido criticoy | artistico de cualquier época,
fluidez, coherencia, | aceptable razonamiento matematico | cdmo funcionan los | autoeficacia 'y la | histdrica, civica y moral | ético, evaluando su | contrastando sus singularidades y
correccion y | correcciéon una | en situaciones propias de | motores de | busqueda de | de su propia identidad, | sostenibilidad y | partiendo de su propia identidad, para
adecuacion a los | o mas lenguas, | la modalidad elegida y | busqueda en | objetivos de forma | para contribuir a la | comprobando, a partir de | defender la libertad de expresién, la
diferentes contextos | ademas de la | emplea estrategias | internet aplicando | auténoma para hacer | consolidacion de su | conocimientos técnicos | igualdad y el enriquecimiento inherente
sociales y | lengua familiar | variadas para la resoluciéon | criterios de validez, | eficaz su aprendizaje. madurez  personal vy | especificos, el impacto que | a la diversidad.
académicos, y | odelaslenguas | de problemas analizando | calidad, actualidady | CPSAA1.2 Desarrolla | social, adquirir una | puedan suponer en el
participa en | familiares, para | criticamente las soluciones | fiabilidad, una personalidad | conciencia ciudadana y | entorno, para presentar y
interacciones responder a sus | y reformulando el | seleccionando los | auténoma, responsable, desarrollar | ejecutar ideas y soluciones
comunicativas con | necesidades procedimiento, si fuera | resultados de | gestionando la autonomia y el espiritu | innovadoras dirigidas a
actitud cooperativa | comunicativas necesario. manera critica y | constructivamente critico, y establecer una distintos contextos, tanto
y respetuosa tanto | con organizando el | los cambios, la | interaccion pacifica y | locales como globales, en
para intercambiar | espontaneidad almacenamiento de | participacion social y | respetuosa con losdemas | el ambito personal, social y
informacion, crear | y autonomia en la informacién de | su propia actividad | y con el entorno. académico con proyecciéon
conocimiento y | diferentes manera adecuada y | para dirigir profesional
argumentar sus | situaciones vy segura para | suvida. emprendedora.
opiniones, como | contextos de los referenciarla y
para establecer y | ambitos reutilizarla
cuidar sus relaciones | personal, social, posteriormente.
interpersonales. educativo y

profesional.

2 Comprende, A partir de sus | Utiliza el pensamiento | Crea, integra y | Adopta de forma | Reconoce, analizayaplica | Evalia y reflexiona sobre | Investiga las  especificidades e
interpreta y valora | experiencias, cientifico para entender y | reelabora auténoma un estilo | en diversos contextos, de | las fortalezas y debilidades | intencionalidades de diversas
con actitud critica | desarrolla explicar fendmenos | contenidos digitales | de vida sostenible y | forma critica y | propiasy las de los demas, | manifestaciones artisticas y culturales
textos orales, | estrategias que | relacionados con la | de forma individual | atiende al bienestar | consecuente, los | haciendo uso de | del patrimonio, mediante una postura
escritos, signados o | le permitan | modalidad elegida, | o colectiva, | fisico y mental propio | principios, ideales vy | estrategias de | de recepciéon activa y deleite,
multimodales de los | ampliar y | confiando en el | aplicando medidas | y de los demads, | valores relativos al | autoconocimiento y | diferenciando y analizando los distintos
distintos  ambitos, | enriquecer de | conocimiento como motor | de seguridad y | buscando y | proceso de integracidn | autoeficacia, interioriza los | contextos, medios y soportes en que se
con especial énfasis | forma de desarrollo, | respetando, entodo | ofreciendo apoyo en | europea, la Constitucidn | conocimientos econdmicos | materializan, asi como los lenguajes y
en los textos | sistemdtica su | planteandose hipdtesis y | momento, los | la sociedad para | Espafiola, los derechos | y financieros especificos y | elementos técnicos y estéticos que las
académicos y de los | repertorio contrastandolas o | derechos de autoria | construir un mundo | humanos,yla historiay el | los transfiere a contextos | caracterizan.
medios de | linglistico comprobandolas mediante | digital para ampliar | mas saludable. patrimonio cultural | locales y globales,
comunicacién, para | individualconel | la observacion, la | sus recursos vy propios, a la vez que | aplicando estrategias vy
participar en | fin de | experimentacion 'y la | generar nuevo participa en todo tipo de | destrezas que agilicen el
diferentes contextos | comunicarse de | investigacion, utilizando | conocimiento. actividades grupales con | trabajo colaborativo y en
de manera activa e | manera eficaz. herramientas e una actitud | equipo, para reunir y
informada y para instrumentos adecuados, fundamentada en los | optimizar los recursos
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construir

conocimiento.

apreciando la importancia
de la precision y la
veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del
alcance y limitaciones de
los métodos empleados.

principios y
procedimientos

democraticos, el
compromiso ético con la
igualdad, la cohesién
social, el desarrollo

sostenible y el logro
de la ciudadania mundial.

necesarios, que lleven a la
acciéon una experiencia o
iniciativa emprendedora
de valor.

Localiza, selecciona | Conoce y valora | Plantea y desarrolla | Selecciona, CPSAA3.1  Muestra | Adopta un juicio propioy | Lleva a cabo el proceso de | CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones,
y contrasta de | criticamente la | proyectos disefiando y | configura y utiliza | sensibilidad hacia las | argumentado ante | creacion de ideas y | sentimientos y emociones con
manera auténoma | diversidad creando  prototipos o | dispositivos emociones y | problemas  éticos vy | soluciones innovadoras y | creatividad y espiritu critico, realizando
informacién linguistica y | modelos para generar o | digitales, experiencias de los | filoséficos fundamentales | toma  decisiones, con | con rigor sus propias producciones
procedente de | cultural utilizar productos que den | herramientas, demas, siendo | vy de actualidad, | sentido critico y ético, | culturalesy artisticas, para participar de
diferentes fuentes | presente en la | solucidn a una necesidad o | aplicaciones y | consciente de la | afrontando con actitud | aplicando conocimientos | forma activa en la promocién de los
evaluando su | sociedad, problema de forma | servicios en linea y | influencia que ejerce | dialogante la pluralidad | técnicos especificos y | derechos humanos y los procesos de
fiabilidad y | integrandola en | colaborativa, procurando | los incorpora en su | el grupo en las | de valores, creencias e | estrategias  agiles de | socializacién y de construccién de la
pertinencia en | su desarrollo | la participacion de todo el | entorno personalde | personas, para | ideas, rechazando todo | planificacion y gestién de | identidad personal que se derivan de la
funcion de los | personal y | grupo, resolviendo | aprendizaje digital | consolidar una | tipo de discriminacién y | proyectos, y reflexiona | practica artistica. CCEC3.2 Descubre la
objetivos de lectura | anteponiendo pacificamente los | para comunicarse, | personalidad violencia, y promoviendo | sobre el proceso realizado | autoexpresiéon, a través de la
y evitando los | la comprensién | conflictos que puedan | trabajar empatica e | activamente laigualdady | y el resultado obtenido, | interactuacion corporal y la
riesgos de | mutua como | surgir,adaptdndose antela | colaborativamente independiente y | corresponsabilidad para elaborar un prototipo | experimentacion con diferentes
manipulacion y | caracteristica incertidumbre y evaluando | vy compartir | desarrollar su | efectiva entre mujeres y | final de valor para los | herramientas y lenguajes artisticos,
desinformacion, y la | central de la | el producto obtenido de | informacion, inteligencia. hombres. demas, considerando tanto | enfrentdndose a situaciones creativas
integra y transforma | comunicacion, acuerdo a los objetivos | gestionando de la experiencia de éxito | con una actitud empaticay colaborativa,
en conocimiento | para fomentar | propuestos, la | manera CPSAA3.2 Distribuye como de fracaso, una | y con autoestima, iniciativa e
para comunicarlade | la cohesidn | sostenibilidad y el impacto | responsable sus | en un grupo las oportunidad para | imaginacion.
manera clara vy | social. transformador en  la | acciones, presencia | tareas, recursos vy aprender.
rigurosa adoptando sociedad. y visibilidad en la | responsabilidades de
un punto de vista redy ejerciendouna | manera  ecudnime,
creativo y critico a la ciudadania digital | segun sus obijetivos,
par que respetuoso activa, civica y | favoreciendo un
con la propiedad reflexiva. enfoque sistémico
intelectual. para contribuir a la

consecucion de

objetivos

compartidos.
Lee con autonomia Interpreta y transmite los | Evalta riesgos y | Compara, analiza, | Analiza las relaciones de CCEC4.1 Selecciona e integra con
obras relevantes de elementos mas relevantes | aplica medidas al | evalla y sintetiza | interdependencia y creatividad diversos medios y soportes,

la
poniéndola
relacion
contexto

literatura
s en
con su

de investigaciones de
forma clara y precisa, en
diferentes formatos
(gréficos, tablas,

usar las tecnologias

digitales para
proteger los
dispositivos, los

datos, informacién e
ideas de los medios
de comunicacion,
para obtener

ecodependencia  entre
nuestras formas de vida 'y
el entorno, realizando un
analisis critico de la huella

asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales,
para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles,
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sociohistdrico de
producciéon, con la
tradicion  literaria
anterior y posterior
y examinando la
huella de su legado
en la actualidad,
para construir 'y
compartir su propia
interpretacion
argumentada de las
obras, crear y
recrear obras de
intencion literaria y
conformar
progresivamente un
mapa cultural.

diagramas, féormulas,
esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura
digital con  ética vy
responsabilidad y
valorando de forma critica
la contribuciéon de la
cienciay la tecnologia en el
cambio de las condiciones
de vida para compartir y
construir nuevos
conocimientos.

datos personales, la
salud y el
medioambiente y
hace un uso critico,

conclusiones ldgicas
de forma auténoma,
valorando la fiabilidad
de las fuentes.

ecoldgica de las acciones
humanas, y demostrando
un compromiso ético y
ecosocialmente
responsable con
actividades y habitos que
conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha
contra el cambio
climatico.

analizando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral que
ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucién, la improvisacion o la
composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes
para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de
una producciéon cultural o artistica,
individual o colectiva, utilizando diversos
lenguajes, codigos, técnicas,
herramientas y recursos plasticos,
visuales,  audiovisuales,  musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto
el proceso como el producto final y
comprendiendo las  oportunidades
personales, sociales, inclusivas 'y
econdmicas que ofrecen.

Pone sus practicas
comunicativas al

servicio de la
convivencia
democratica, la
resolucién

dialogada de los
conflictos 'y la
igualdad de
derechos de todas
las personas,
evitando y
rechazando los usos
discriminatorios, asi
como los abusos de
poder, para
favorecer la
utilizacién no solo
eficaz sino también
ética de los
diferentes sistemas
de comunicacion.

Planea y emprende
acciones fundamentadas
cientificamente para
promover la salud fisica y
mental, y preservar el
medio ambiente y los seres
vivos, practicando el
consumo responsable,
aplicando principios de
ética y seguridad para
crear valor y transformar
su entorno de forma
sostenible adquiriendo
compromisos como
ciudadano en el ambito
local y global.

legal, seguro,
saludable y
sostenible de dichas
tecnologias.
Desarrolla
soluciones
tecnoldgicas
innovadoras y
sostenibles para dar
respuesta a
necesidades
concretas,

mostrando interés y
curiosidad por la
evolucion de las
tecnologias digitales
y por su desarrollo
sostenible y uso
ético.

Planifica a largo plazo
evaluando los
propésitos y los
procesos de la
construccion del
conocimiento,
relacionando los
diferentes campos
del mismo para
desarrollar procesos
autorregulados de
aprendizaje que le
permitan transmitir
ese conocimiento,
proponer ideas
creativas y resolver
problemas con
autonomia.
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3.4. Relacién entre competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos

Competencias especificas

Son los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades y en situaciones donde
se requieren los saberes basicos de cada materia. Constituyen un elemento de conexién entre, por
una parte, las competencias clave y, por otra, los saberes basicos de las materias y los criterios de
evaluacion.

Criterios de evaluacién

Referentes que indican los niveles de desempefio que se pretende que desarrolle el alumnado, en
un momento concreto de su proceso de aprendizaje, mediante las situaciones y las actividades a las
que se refieren las competencias especificas de cada materia.

Saberes basicos

Conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia y cuyo
aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especifica

MATERIA 1: DIBUJO TECNICO |

DEFINICION DE LA MATERIA.

El dibujo técnico constituye un medio de expresidon y comunicacién esencial para cualquier
proyecto de disefio, arquitectura e ingenieria, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo
tecnoldgico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera gréfica y
objetiva para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su
interpretacion fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la visidon espacial
del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de la resolucién de
problemas y de la realizaciéon de proyectos tanto individuales como en grupo. También potencia la
capacidad de andlisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo
actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una
metodologia activa y participativa.

Esta materia desarrolla un conjunto de competencias especificas disefiadas para apreciar y
analizar obras de arquitectura e ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y elementos
técnicos; resolver problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y
légicos que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la visién espacial
para recrear la realidad tridimensional por medio del sistema de representacién mas apropiado a la
finalidad de la comunicacion grafica.

Los criterios de evaluacion son el elemento curricular que evalta el nivel de consecucién de las
competencias especificas y se formulan con una evidente orientacién competencial mediante la
movilizacion de saberes basicos y la valoracion de destrezas y actitudes como la autonomia vy el
autoaprendizaje, el rigor en los razonamientos, la claridad y la precisién en los trazados.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad y
profundizaciéon progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento de
conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion
de problemas o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir
adquiriendo un conocimiento mds amplio sobre esta disciplina.

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e intimamente
ligados a las competencias especificas:
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En el bloque «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la resolucién de problemas sobre
el plano e identifica su aparicidn y su utilidad en diferentes contextos. También se plantea la relacion
del dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de la arquitectura e
ingenieria.

En el bloque «Geometria proyectiva», se pretende que el alumnado adquiera los saberes
necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con precisién las
soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

En el bloque «Normalizacién y documentacién grafica de proyectos», se dota al alumnado de los
saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones de los objetos de forma
inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma individual o
en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Por ultimo, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique las técnicas de
representacion gréafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido por ordenador; su
desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberes y a lo largo
de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacién del futuro profesional y personal
del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi
como la adquisicién e implementacidn de estrategias como el razonamiento légico, la visidn espacial,
el uso de la terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacion de resultados necesarios en
estudios posteriores, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié
en la superacién de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos.

e CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

CE1 CE2 CE3 ‘ CE4 CE5 Ne
% % % % %
ccl 1
ccL
ccL2 3
STEM1 4
STEM STEM2 3
STEM3 3
STEM4 5
cp1 2
o cD2 2
cp3 1
CPSAA1L 4
CPSAA CPSAA3 1
CPSAA4 1
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CPSAAS 3

cc1 1
ccC

cc2 1

CE2 1
CE

CE3 3

CCEC1 1
CCEC

CCED2 1

CCEC4 1

e COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccidn e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta presente en las
obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que desempefia en su
concepcidn y produccién, sino también como parte de su expresion artistica. El analisis y estudio fundamental
de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la perspectiva de género y
la diversidad cultural, contribuira al proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor
técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM1, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitectdnico e ingenieril a
través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para
la resolucion de problemas matematicos de cierta complejidad de manera gréfica, aplicando métodos
inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1, CPSAAS y CCEC2.

3. Desarrollar la visidn espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando
la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los procesos
constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los métodos que permitan
determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre
ellas.
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Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y
por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para
todo ello conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEAM3, STEMA4,
CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y CE3.

4. Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando
la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitectdnicos e ingenieros.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos agentes del proceso
constructivo, posibilitando desde una primera expresién de posibles soluciones mediante bocetos y croquis
hasta la formalizacion final por medio de planos de taller y/o de construccién. También se contempla su
relacion con otros componentes mediante la elaboracién de planos de montaje sencillos. Esta competencia
especifica estd asociada a funciones instrumentales de andlisis, expresidon y comunicacién. Por otra parte, y
para que esta comunicacion sea efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y
simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentacion
grafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM3, STEM4, CD2,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS, CE3.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante
el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en los
procesos de creacidn de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta competencia
aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas
digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacién transversal a los saberes de
la materia relacionados con la representacion en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia
favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en el
alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CPSAA1, CE3, CCECA.

e CRITERIOS DE EVALUACION:

Competencia especifica 1.

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género vy la
diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2.

2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana.

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por
la

precision, claridad y limpieza.

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.
Competencia especifica 3.
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3.1 Representar en sistema diédrico elementos bdsicos en el espacio determinando su relacién de
pertenencia, posicidn y distancia.

3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos
de representacion espacial.

3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus
fundamentos.

3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cénica.

3.5 Valorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucidon y construccion
grafica.

Competencia especifica 4.

4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e
ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico
comun.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexiéon en la aproximaciéon e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

Competencia especifica 5.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas
gue aportan y las técnicas asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para
la

presentacion de proyectos en grupo.

e LOS SABERES BASICOS DEL AREA para esta etapa:

Los saberes basicos son los conocimientos que se relacionan con las destrezas (saber hacer) y las actitudes (saber ser)

necesarias para la adquisicidn de las competencias especificas del area:

TEMPORALIZACION 12 BACHILLERATO DIBUJO TECNICO |

- Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accidn y aplicaciones: dibujo arquitectdnico,
mecanico, eléctrico y electrdnico, geoldgico, urbanistico, etc.

- Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

FUNDAMENTOS - Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

- Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza.

- Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

- Tangencias bdasicas. Curvas técnicas.

- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

GEOMETRICOS.

- Fundamentos de la geometria proyectiva.

- Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de
proyeccion. Determinacién del plano. Pertenencias.

- Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
GEOMETRIA PROVECTIVA. | Obtencién de distancias.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos:
punto, recta, plano.

- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bdasicos. Identificacion de
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elementos para su interpretacién en planos.
- Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

NORMALIZACION Y

- Escalas numéricas y graficas. Construccidn y uso.
- Formatos. Doblado de planos.

DOCUMENTACION - Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
GRAFICA DE PROYECTOS. normalizacién: simbologl'a industrial Yy arquitecténica.

- Eleccidn de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

- Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

- Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
SISTEMAS CAD.

- Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.
- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas
sencillas.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1. Interpretar elementos
o] conjuntos
arquitecténicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a la
percepcion, estudio,
construccion e
investigacion de formas
para analizar las
estructuras geométricas
y los elementos técnicos
utilizados.

TEMPORALIZACION DE DIBUJO TECNICO 1

DESCRIPT. CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS VINCULADOS TEMP
OPERAT.

FUNDAMENTOS GEOMETRICOS.

CCL1, CCL2, -Desarrollo histérico del dibujo

STEM1, STEM4, | 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la | técnico. Campos de accién vy

CD1, relacién entre las matematicas y el | aplicaciones: dibujo

CPSAA4, CC1, dibujo geométrico valorando su | arquitecténico,mecdnico,eléctrico y

CCEC1, CCEC2. importancia en diferentes campos | electrénico, geoldgico, urbanistico,
como la arquitectura o la ingenieria, | etc. 12 EVAL
desde la perspectiva de género y la | —Origenes de la geometria. Thales,
diversidad  cultural,  empleando | Pitdgoras,Euclides,  Hipatia  de
adecuadamente el vocabulario | Alejandria.

especifico técnico y artistico.

2. Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y
l6gicos en problemas de
indole grafico-
matematicos, aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver  graficamente
operaciones
matematicas, relaciones,
construcciones y
transformaciones.

CCL2, STEM1, FUNDAMENTOS GEOMETRICOS.

STEM2, STEM4, | 2.1.Solucionar graficamente calculos [ ~Concepto de lugar geométrico.

CPSAA1, matemdticos y  transformaciones | Arco capaz. Aplicaciones de los

CPSAAS, CCEC2. | basicas aplicando  conceptos vy lugares geométricos a las
propiedades de la geometria plana. construcciones fundamentales.

—-Proporcionalidad, equivalencia,
2.2Trazar graficamente construcciones | homotecia y semejanza.

p0|ig0na|es basandose en sus —Triéngulos,cuadriléteros y | 12 EVAL
propiedades y mostrando interés por | Poligonos regulares. Propiedades y
la precisién, claridad y limpieza. métodos de construccion.

-Tangencias basicas. Curvas

2.3 Resolver grificamente tangenciasy | tacnicas.

trazar curvas aplicando SUs | |nterés por el rigor en los
propiedades con rigor en su ejecucion. | ra;0namientos y precision, claridad

y limpieza en las ejecuciones.

3. Desarrollar la visién
espacial, utilizando la
geometria descriptiva en

STEM1, STEM2, | 3.1 Representar en sistema diédrico | GEOMETRIA PROYECTIVA. 22 EVAL
STEAMS3, elementos basicos en el espacio
STEMA4,

- Fundamentos de la geometria
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
proyectos sencillos,
considerando la
importancia del dibujo en
arquitectura e

ingenierias para resolver
problemas e interpretary
recrear graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

CPSAAL.1,
CPSAAS, CE2 y
CE3.

determinando  su  relacion  de
pertenencia, posicion y distancia.

3.2 Definir elementos y figuras planas
en sistemas axonométricos valorando
su importancia como métodos de
representacién espacial.

3.3 Representar e interpretar
elementos bdsicos en el sistema de
planos acotados haciendo uso de sus
fundamentos.

3.4 Dibujar elementos en el espacio
empleando la perspectiva conica.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso;
la claridad, la precisidn y el proceso de
resolucién y construccién grafica.

proyectiva.
-Sistema diédrico: Representacion
de punto, recta y plano. Trazas con

planos de
proyeccién.Determinacion del
plano. Pertenencias.

-Relaciones  entre  elementos:

Intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad. Obtencién de
distancias.

-Sistema axonométrico, ortogonal y
oblicuo. Perspectivas isométrica y
caballera. Disposicion de los ejes y
uso de los coeficientes de reduccion.

Elementos bdsicos: punto, recta,
plano.
-Sistema de planos acotados.

Fundamentos y elementos basicos.
Identificacién de elementos para su
interpretacion en planos.

-Sistema cdnico: fundamentos y
elementos del sistema. Perspectiva
frontal y oblicua.

apreciando su uso en las
profesiones actuales,
para desarrollar objetos y

espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.

partir de otras mas sencillas.

CCL2, STEM1, 4.1 Documentar graficamente objetos | NORMALIZACION Y DOCUMENTACION 32 EVAL

4. Formalizar y definir | STEM3, STEM4, | sencillos mediante sus vistas acotadas | GRAFICA DE PROYECTOS.

disefos técnicos | CD2, aplicando la normativa UNE e ISO enla | -Escalas numéricas y gréficas.

aplicando las normas | CPSAAL, utilizacién de sintaxis, escalas y | Construcciény uso.

UNE e ISO de manera | CPSAA3, formatos, valorando la importancia de | — Formatos. Doblado de planos.

apropiada, valorando la | CPSAAS, CE3. usar un lenguaje técnico comun. -Concepto de normalizacion.Las

importancia que tiene el 4.2 Utilizar el croquis y el boceto como | normas fundamentales UNE e ISO.

croquis para documentar elementos de reflexion en la | Aplicaciones de la normalizacion:

graficamente proyectos aproximacién e indagacion de | simbologia industrial %

arquitectdnicos e alternativas y soluciones a los procesos | arquitecténica.

ingenieros. de trabajo. -Eleccion de vistas necesarias.
Lineas normalizadas. Acotacién.

5. Investigar, | STEM2, STEM3, | 5.1 Crear  figuras planas vy | SisTEmas CAD.

experimentar. . y | STEM4, CD1, tridimgnsionales meFliante programas | _apjicaciones vectoriales 2D-3D.

representar digitalmente | CD2, CD3, de dibujo vectorial, usando las —Fundamentos de disefio de piezas

elementos, planos y | CPSAA1L, CE3, herramientas que aportan y 1as | o, tres dimensiones.

esquemas técnicos | CCECA4. técnicas asociadas. ~Modelado de caja. Operaciones

mediante el uso’ de 5.2 Recrear virtualmente piezas en tres bésicas con primitivas.

programas  especificos dimensi‘ones aplican.do. .operaciones ~Aplicaciones de trabajo en grupo

CAD de manera algebraicas entre primitivas para la para conformar piezas complejas a 32 EVAL

individual o  grupal, presentacidn de proyectos en grupo.

SE OFRECE A CONTINUACION EL MODELO DE SITUACION DE APRENDIZAJE DE
DIBUJO TECNICO I.
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SE REPETIRA ESTE EJEMPLO DE TABLA EN LAS EVALUACIONES, SIGUIENDO LA
TEMPORALIZACION INDICADA EN LA TABLA ANTERIOR.

En la misma también se reflaja la relacidén de las competencias especificas, descriptores, criterios de
evaluacidn y saberes basicos vinculados.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

TEMPORALIZACION: 12 EVALUACION

MATERIA: 12 DIBUJO TECNICO DE BACHILLERATO

Competencia/s especifica/s:

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion,
estudio, construccidén e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos
utilizados.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones.

Criterios de evaluacion:
1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacidn entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la
diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

e EVALUACION: 10%. MEDIANTE FICHAS PRACTICAS.
2.1.Solucionar graficamente cédlculos matematicos y transformaciones bdsicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana.
2.2Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la
precision, claridad y limpieza.
2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.

e EVALUACION: 90%. Mediante dos pruebas parciales.

Saberes basicos vinculados: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS.

- Desarrollo histdrico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitectéonico, mecanico, eléctrico y
electrdnico, geoldgico, urbanistico, etc.

- Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

- Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.
- Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza.

- Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

- Tangencias basicas. Curvas técnicas.

-Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

METODOLOGIA

e RECURSOS:
Apoyo de imagen digital, cafidn de proyeccion. Aula virtual.
Dibujo en la pizarra con instrumental de DT:
Fichas practicas de distintas editoriales, pero mayoritariamente de Alarcén.
Ejercicios online paso a paso de mongge.com
Videos de explicaciones tedricas en 3D como apoyo didactico (Profesor de Dibujo, Arturo Geometria, Valerio
Domenech)
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Ejercicios del libro de texto Dibujo Técnico | del aula. LOMLOE
Instrumental de dibujo técnico completo. Dibujo arquitecténico a mano alzada en algunos

e TAREAS Y ACTIVIDADES Y N2 SESIONES : Dedicaremos por tema alrededor de dos sesiones de
explicacion tedrica con dibujo en la pizarra y proyeccidon de temas o ejercicios online pasos a paso
cuando sea necesario con el seguimiento de los alumnos/as, realizando asi sus propios apuntes graficos
con tiempo para autocorreccidon en cada sesion.

En casa terminaran los ejercicios pendientes, completaran sus apartados de apuntes y consultaran los
temas e hipervinculos del aula virtual.

e TIPO DE AGRUPAMIENTO (individual o en pareja, contamos con sélo cuatro alumnos/as)

SA. 2. DIBUJO TECNICO I. 22 EVALUACION

Competencia/s especifica/s: CE 3.
CRIT. EVALUACION: 3.1.3.2.3.3. PUNTUACION: 60%
CRIT. EVALUACION: 3.4.3.5. PUNTUACION: 40%

SABERES BASICOS VINCULADOS: GEOMETRIA PROYECTIVA

SA. 3. DIBUJO TECNICO I. 32 EVALUACION

Competencia/s especifica/s: CE 4. CE 5.
CRIT. EVALUACION: 4.1.4.2 PUNTUACION: 80%
CRIT. EVALUACION:5.1.5.2 PUNTUACION: 20%

SABERES BASICOS VINCULADOS: NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS. SIST. CAD.

3.5. Metodologia.
METODOLOGIA DIDACTICA

El logro de los objetivos propuestos en la materia aconseja mantener un permanente didlogo entre teoria
y experimentacion, entre deduccién e induccién, integrando la conceptualizacién en los procedimientos
graficos para su analisis y/o representacion. Por lo que la elaboracion de bocetos a mano alzada, el dibujo
con herramientas convencionales sobre tablero y la utilizacién de aplicaciones informaticas son instrumentos
complementarios para conseguir los objetivos mediante la aplicacién prioritaria de los procedimientos
establecidos en este curriculo de la forma mas procedimental posible.

Se ha de facilitar el trabajo auténomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacion e investigaciéon y
las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.

Asi pues, los métodos de trabajo précticos que caracterizan al Dibujo Técnico nos permiten incorporar
estrategias diddcticas especificas que respondan a las diversas capacidades de comprensidn y abstraccion
gue tiene el alumnado con el fin dltimo de que este consiga alcanzar las competencias establecidas en esta
materia. Se comenzara con los procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi
las capacidades se van adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.
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La ensefianza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y su
aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir, que para el alumnado tenga
sentido aquello que aprende.

Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma interdisciplinar
contenidos comunes con otras materias, especialmente del dmbito artistico, tecnoldgico, fisico y
matematico, ademads de permitir la orientacién de los alumnos hacia campos del conocimiento o estudios
superiores relacionados.

El uso de las nuevas tecnologias de la informacién en esta materia se trabajara comprendiendo el dibujo en
2D y 3D, para la investigacidon, documentacion y presentacidn de proyectos propios y ajenos. Se usaran las
mismas para apoyar el proceso de ensefanza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacién
audiovisual. Es necesario para poder trabajar la materia, disponer de ordenadores en el aula o disponer de
un aula informdtica durante varios periodos, durante el presente curso la optimizacion de estas aulas conlleva
cierta presién ocupacional.

Con la finalidad de favorecer una atencion personalizada que facilite el desarrollo de las competencias y la
consecucion de los objetivos propuestos se ofrecerdn actuaciones como estas para dar una respuesta a la
diversidad del alumnado:

o Las explicaciones por medio del dibujo de los distintos apartados de las unidades didacticas seran

seguidas por el alumnado paso a paso, ya sean por medio de recursos online y proyeccién en pantalla
o con el trazado manual del/la docente en la pizarra.

o En cada unidad didactica los ejercicios estaran organizados y secuenciados segltin su grado de
dificultad, cumpliendo los requisitos de orden y progresividad. Los/as estudiantes realizaran las
practicas en el aula, se iran subsanando errores por medio de la observacién directa y se
autocorregiran por los/as propios alumnos por medio de fichas que comprendan los ejercicios
tratados en el aula.

o Sefomentarala comprensiony reflexion sobre el porqué de los procedimientos, evitando la repeticion
y la mecanizacién.

o Sesubiran al aulavirtual, Entorno de Aprendizaje, los contenidos, en recursos como paginas, carpetas,
tareas, archivos geogebra, etc. De forma que el alumnado disponga de los materiales como soporte
de la enseiianza presencial y de la no presencial, debido a las ausencias prolongadas de alumnos por
causas como expulsion o aislamiento por prescripcion médica.

El profesor informard a su alumnado en las primeras sesiones del curso escolar de los objetivos de la
materia, de los contenidos, de los criterios de evaluacion y de las competencias para valorarlos en su materia,
asi como de los criterios de calificacién para definir los resultados.

1. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

Material bibliografico

Durante este curso, podemos acceder a la pequefia biblioteca de Dibujo Técnico, existente en las aulas de
Plastica y en el espacio departamento.

Estos libros que podian ser consultados por los alumnos eran:

DIBUJO TECNICO Il de la Editorial Sandoval. ISBN 9788494354243

En todo caso, al igual que en el curso anterior, se seguiran de forma continua, entre otros materiales
diversos del archivo visual y grafico del Departamento, los contenidos y ldminas de la editorial online
Alarcon, vol. Dibujo | y vol. Dibujo Il que sirve de guia tedrica y de complemento a las explicaciones de
clase. Asi como de préctica de ejercicios en las distintas laminas.

Los sitios web de soporte a esta secuenciaciéon de contenidos mas frecuentes seran:

https://www.mongge.com/

https://www.profesordedibujo.com/

https://www.laslaminas.es/recursos/geometria-plana/trazados-basicos/



https://www.mongge.com/
https://www.profesordedibujo.com/
https://www.laslaminas.es/recursos/geometria-plana/trazados-basicos/

— TS, IES Carpetania, Yepes | 71

« ﬁy& DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
A CURSO 2022-23

Material audiovisual
Las aulas cuentan con proyector de diapositivas y proyector de opacos, al igual que se puede usar el caiidn
proyector del centro, y que utilizaremos para proyectar imagenes de arte y de disefio, que ayudaran a que
el alumno a percibir la relacién entre la geometria y el arte, el disefio y la técnica.
Se proyectardn aplicaciones informaticas para la explicacién y resolucion de ejercicios de trazados de dibujo
técnico, perspectivas de los diferentes sistemas de representacion, etc.
Medios aportados por los docentes: Conexién de banda ancha y equipo informatico, tableta gréfica para
dibujo, software PS, Paint 3D, etc. para retroalimentacién eficaz especialmente en Dibujo Técnico, y la
plataforma Entorno de Aprendizaje como canal oficial de mensajeria, contenidos y recursos.

Material de aula
El aula de dibujo cuenta con estos materiales que en principio no serdn de uso comun pero se pueden
dejar en préstamos cumpliendo con medidas estrictas de higiene y desinfeccién en casos excepcionales:
» Escuadras, cartabones y reglas.
Plantillas para el trazado de curvas.
» Juegos de piezas metdlicas para la realizacion de croquis.
» Poliedros regulares, superficies de revolucién, prismas y piramides de madera y plastico.
= Calibres.
» Escalimetros y escalas volantes.
» Escuadra, cartabdn, reglay compas de pizarra
= Tizas de colores para las explicaciones en la pizarra.
Tablén donde se expondran los trabajos mejor resueltos por los alumnos.

Material aportado por los alumnos
Los alumnos deberan traer a clase, para trabajar, el siguiente material:
- Lapices Hy HB, o portaminas 0.3y 0.5

- Compas

- Goma de Borrar, sacapuntas y una lima

- Regla, Escuadra y cartabdn

- Rotulador de punta fina calibrado tipo Rottring, Staedler, etc (de 0.4 0 0.5)
- Transportador de angulos (los alumnos de 22 de Bachillerato)

- Folios

- Carpeta de gomas para la materia.

3.6. Medidas de inclusién educativa y atencién a la diversidad.
Este Departamento basa la adaptacién a la diversidad en los siguientes puntos:
e Organizacidn flexible del aula en funcion de las actividades que se realicen para favorecer la motivacion

de los alumnos.

e Diversidad de técnicas y modalidades de trabajo.(Trabajos practicos, de observacidn, de investigacion).

e Diversidad de estrategias de aprendizaje.

e Las actividades que se propondran a los alumnos tendrdn caracter abierto. Se trata de un area
encaminada sobre todo a favorecer el desarrollo de un pensamiento divergente, por lo tanto cada alumno
las abordara en funcién de sus aptitudes, capacidades, motivaciones e intereses. Igualmente, los materiales
y propuestas de ejercicios/actividades usados buscaran dar respuesta a la complejidad de situaciones, de
intereses, y de estilos de aprendizaje.
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e Se elaboraran actividades centrales, que aseguren la preparaciéon de los alumnos en todos los
conocimientos y destrezas que se indican en los criterios de evaluacién; y actividades optativas, algunas
destinadas a refuerzo y repaso, o enriquecimiento, y otras concebidas como ampliacién.

e En el caso del alumnado con necesidades educativas especiales, para el alumnado con problemas
graves de audicién, vision y motricidad o cuando alguna circunstancia excepcional, debidamente
acreditada, se tomaran las medidas necesarias para favorecer la evolucién del alumnado en el aula, siempre
en coordinacién con el departamento de orientacion.

En el presente curso no contamos con casos que presenten necesidades educativas especiales, de contar
con alguna nueva matriculaciéon, ademas de lo anteriormente tratado en los puntos, se prepararian las
tareas ajustadas el perfil del alumno/a en el Entorno de Aprendizaje, aula virtual en un grupo singular
dentro del agrupamiento general.

3.7 Evaluacion.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato serd continua, integradora y
diferenciada.

El profesorado evaluara al alumnado teniendo en cuenta los diferentes elementos del curriculo. Los
criterios de evaluacion de la materia permitiran valorar el grado de adquisicién de las competencias clave y
la consecucidn de los objetivos.

La evaluaciéon continua tiene un cardcter formativo y permite incorporar medidas de ampliacién,
enriguecimiento y refuerzo para todo el alumnado en funcidn de las necesidades que se deriven del proceso
educativo.

Estas medidas se adoptardn desde el momento en el que se identifiquen y en cualquier momento del curso
y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de los aprendizajes imprescindibles para continuar el proceso
educativo.

La evaluacion final del curso tendra el caracter de sintesis valorativa del proceso evaluador.

- INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El profesor tendrd en cuenta los siguientes instrumentos descriptivos para facilitar la informacién al
profesorado y al propio alumnado del nivel de competencia del alumnado, del desarrollo alcanzado en cada
una de las competencias bdsicas y de su progreso en la materia, conociendo de una manera real lo que el
alumno sabe o no sabe, asi como las circunstancias en las que aprende.

Observacidn directa en el aula: el seguimiento atento de la actividad en el aula, observando el rendimiento
de los alumnos, tomando las notas oportunas, permite al profesor la correccién inmediata de las desviaciones
que se produzcan, dando respuesta a las necesidades y demandas de los alumnos e introduciendo las
modificaciones pertinentes.

Constituye un instrumento muy adecuado para evaluar la funcionalidad de los aprendizajes relativos a las
técnicas de uso de materiales y herramientas y, en su caso, realizar las correcciones oportunas. Permite,
igualmente, comprobar si se producen transferencias desde otras materias o la aplicacion de los
conocimientos que se les proporcionan.

A través de esta observacidn se evaluaran también; las actitudes del alumno durante las explicaciones y
ante la tarea préctica y de estudio diario, el grado de seguimiento de los avances en las clases, la participacién
activa y el esfuerzo ante el trabajo y superacidn personal.
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Es por eso que se tendran en cuenta:

Apuntes de clase: Los alumnos segln vayan siguiendo las explicaciones del profesor, irdn realizando sus
propios apuntes, que reflejaran el trabajo realizado durante todo el curso, se incluirdn en ellas los resimenes
de los conceptos adquiridos, los enunciados y la resolucidn de los problemas. Los apuntes seran tomados a
limpio directamente, de esta forma el alumno ird adquiriendo soltura en el uso de los instrumentos de dibujo.

Ejercicios realizados en el aula. Se procedera a la observacién directa, corrigiendo de manera inmediata los
errores o dudas que puedan surgir.

Intervenciones en clase, ya sean preguntas hechas por el alumno o problemas propuestos por el profesor.

Proyectos o trabajos prdacticos (practicas): Desde el punto de vista de la evaluacién, en el proyecto y en el
trabajo practico se refleja una parte importante de los contenidos relacionados con las técnicas de expresién
grafico plastica, uso de diferentes materiales, composicidn, fuentes de informacién utilizadas, nivel de
creatividad, interés por el acabado, ... El proyecto o el trabajo practico terminado da una idea del grado de
desarrollo de los aprendizajes que se pretenden, hecho que ademds puede observar el alumno, lo que facilita
la autoevaluacion.

Documentos elaborados por los alumnos: a través de estos documentos (proyectos, memoria, trabajos
individuales, ...) se pueden evaluar directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y
escrita, orden, limpieza, hdbitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monograficos, utilizacion de
diversas fuentes de informacidn, técnicas de trabajo personal, ...

Laminas realizadas en casa. Cada semana se recogeran los ejercicios y laminas, servirdn para comprobar
cémo se han entendido las explicaciones. Las ldminas se corregiran individualmente y se realizaran
correcciones en la pizarra, siempre y cuando los alumnos realicen los ejercicios y muestren interés por ellos.

Se anotara y evaluara cuanto haga el alumno.

Pruebas escritas: cuestionarios, pruebas escritas y trabajos tedricos se utilizardn para comprobar los
aprendizajes de los alumnos, principalmente los relativos a conceptos. Se realizaran dos pruebas escritas
como maximo en cada evaluacion.

PROFUNDIZACION Y REFUERZO: En el aula se dispondra de ejercicios y actividades de diferentes niveles de
dificultad, los alumnos que sean mas rapidos en la resolucidn de los problemas y que deseen profundizar,
podran disponer de ejercicios de mayor dificultad.

ESTRATEGIAS DE RECUPERACION Y REFUERZO.
ALUMNOS CON EL AREA PENDIENTE DE LA EVALUACION ANTERIOR

Los alumnos que suspendan alguna evaluacién tendrdn una recuperacion a lo largo de las dos primeras
semanas inmediatamente posteriores al periodo de vacaciones, de la siguiente evaluacidn, esta consistira en
una prueba practica que englobe los criterios no superados del trimestre anterior.

PRUEBA EXTRAORDINARIA

Se recogeran, en el documento indicado por el centro, las evaluaciones no superadas por el alumno,
incluyendo los criterios, asi como la fecha de la prueba practica GLOBAL donde se evaluaran igualmente estos
criterios, con el fin de conseguir una valoracién positiva.

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion son el referente fundamental para valorar tanto el grado de adquisicién de las
competencias clave como la consecucién de los objetivos.
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

La evaluacidon continua se concreta y organiza durante el curso con un momento inicial (evaluacion inicial),
el seguimiento y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje a lo largo del mismo (evaluaciéon
formativa), y un momento de sintesis final al concluir el proceso ordinario o, en su caso, extraordinario
(evaluacién sumativa).

La evaluacidn nos permite recoger los datos necesarios para obtener la informaciéon sobre los procesos
de ensefianza aprendizaje que tienen lugar en el aula.

- Evaluacién inicial: Al comienzo de cada unidad se realizara alguna actividad encaminada a detectar las
ideas previas de los alumnos. Nos servird también para planificar y programar las actividades de
ensefianza-aprendizaje.

- Evaluacién formativa: Durante todo el proceso de aprendizaje, consiste en valorar los progresos y
dificultades de cada alumno, mediante la observacion sistematica del proceso de aprendizaje, y el registro
de éstas. Cumple una funcién formativa, puesto que aporta conocimientos sobre sus progresos y sobre
cémo superar sus dificultades.

- Evaluacién sumativa: Al final de cada evaluacion, comprobaremos el grado de consecucién de los criterios
de evaluacién. Se valorara a cada alumno en funcidon de sus capacidades, se valorard su interés, su
esfuerzo y sus progresos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Para lograr el maximo de objetividad en la calificacién de los alumnos, se tendra en cuenta cada criterio de
evaluacidn, servirdn para evaluar a través de los diferentes instrumentos de evaluacién las diferentes
actividades y comprobar el grado de adquisicion de las competencias clave y de consecucion de los objetivos.

La calificacion debe responder a criterios objetivos que nos permitan de forma directa comprobar cuales
son las circunstancias que determinan ese resultado.

Para calificar cada uno de los criterios de evaluacién se tendra en cuenta lo siguiente; el progreso en los
contenidos de cada bloque nos dard una calificacién para cada instrumento de evaluacién, de modo que
estos tendran un peso especifico en la nota parcial y en la global.

e Se considerara que un alumno ha superado una evaluacién cuando haya desarrollado las capacidades
expresadas en los criterios de evaluacion relacionados con las Unidades Diddcticas impartidas durante
el trimestre correspondiente. La nota media deberad ser igual o superior a un 5.

® En cada evaluacién se calificaran con un maximo de 1 punto el rendimiento del alumnado,
correspondiente a la observacidén directa incluyendo los proyectos practicos o practicas de aula. En
cuanto a la calificacidn de las pruebas prdcticas, que pueden ser dos parciales o un solo examen por
trimestre, supondrdn un maximo de 9 puntos del total.

En el caso primero, de realizar dos pruebas para un reparto acomodado de criterios, se realizara la media
aritmética de ambas siempre que la nota obtenida en cada examen no sea inferior a 4, en cuyo caso sera
obligatorio recuperar esa parte. Se convocara a los/as alumnos/as con una parte pendiente a la
realizacion de un examen de recuperacion Unicamente de la parte calificada negativamente durante la
semana inmediatamente anterior a las sesiones de evaluaciones.

e Para confeccionar la nota global del curso se tendrdn en cuenta el nUmero de criterios superados,
del mismo modo que para cada evaluacidn, la media en la calificacién debera ser igual o superior a un
5.

® En el caso de que un alumno abandone la materia, no obtendra una calificacion positiva en la nota
final. Se considera abandono: cuando el alumno tiene un alto indice de faltas sin justificar, no atiende
en clase, no trae material, no entrega trabajos o entrega las pruebas escritas en blanco. Estos criterios
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a una prueba extraordinaria en el que se evaluaran los indicadores minimos.

® Se exige la asistencia de los alumnos a clase, ante un caso de un alto nimero de faltas reiteradas e

injustificadas se aplicardn los criterios de abandono de la materia.

e Las faltas de material se sancionaran como una falta leve, segin las NOFC del Instituto. Si estas faltas

son reiteradas la falta se podra sancionar como grave. Las faltas de material necesario en las pruebas
practicas, exdmenes, supondra la no realizacién de las mismas. NO es posible el préstamo de material

en dichas pruebas.

Se implicard al propio alumnado en todo el proceso evaluador, para que pueda aprender del error y suma
la responsabilidad del éxito y el fracaso.

3.8 Plan de actividades complementarias

Estas actividades complementan el curriculo. Por ello, deben estar relacionadas con objetivos y saberes

basicos, y se debe reflejar en cada una el espacio, el tiempo y los recursos que se vayan a utilizar.

Actividad Nivel al Relacion Relacién con Espacio Tiempo Recursos
que se con saberes basicos
oferta objetivos
SALIDA CON GRUPOS DE EPVA | 32ESO | m),j), e) PATRIMONIO EN ESPACIOS UNA POSIBLE
PARA VALORAR E ARTISTICO Y | COLINDANTES DE LA JORNADA CONTRATACION DE
INTERIORIZAR EL PATRIMONIO CULTURAL. COLEGIATA SAN BENITO LECTIVA GUIA DE TURISMO

ARTISTICO HISTORICO LOCAL.

ABAD DIBUJO DEL
NATURAL; COMO
DETALLES DE LA
FACHADA, EXPLICACION
TEORICA EN EL INTERIOR;
DIBUJO AL NATURAL DE
DETALLES
ARQUITECTONICOS.

LOCAL.
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PROGRAMACIONES LOMCE

MARCO LEGAL
Nueva:

Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacién y la promocién en la Educacién Primaria,
asi como la evaluacion, la promocioén y la titulacién en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y
la Formacién Profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. DOCM 14 de febrero de 2022 de
Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la promocién en la
Educacidon Primaria, asi como la evaluacién, la promocion y la titulaciéon en la Educacién Secundaria
Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional.

Anteriores:

e Ley Organica 2/2006, de 3 de Mayo de Educacion.

o LOMCE Ley Organica 2/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa.

e Decreto 3/2008 de 8 de enero de 2008, de la Convivencia escolar en Castilla La Mancha.

e Orden de 02-07-2012 por la que dictan instrucciones que regulan la organizacién y funcionamiento de los
IES en Castilla La Mancha.

e Decreto 66/2013, de 03/09/2013, por el que se regula la atencidn especializada y la orientacion educativa
y profesional del alumnado en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha

e D.O.C.M. Orden de 15-12-2003, de la Consejeria de educacién, por la que se determinan los criterios y el
procedimiento para flexibilizar la respuesta educativa al alumnado con necesidades educativas especificas
asociadas a condiciones personales de superdotacién intelectual.

e Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el Curriculo Béasico de Educacién
Secundaria y del Bachillerato

e Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacidn primaria, la educacidn secundaria obligatoria y el
bachillerato.

® Resolucion de 12/01/2015, de la Direcciéon General de Organizacidn, Calidad Educativa y Formacién
Profesional, por la que se dictan instrucciones para el Programa de Orientacién Académica y Profesional
del Alumnado de la Educacidn Secundaria en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

e Decreto 40/2014 de 15/06/2015, por el que se establece el Curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria
y Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Castilla la Mancha

e Orden 14-07-2016, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regulan los programas
de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento en los centros que imparten Educacién Secundaria Obligatoria
en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

CARACTERISTICAS DE LAS MATERIAS

e EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 22 Y 42 ESO.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual es determinante para aprender a analizar y resolver problemas de
forma creativa en diferentes areas del conocimiento reforzando, al mismo tiempo, los contenidos trabajados en
el resto de materias de la etapa. Gracias al estudio y experimentacion con los diversos lenguajes y codigos visuales
y audiovisuales, el alumnado puede sentirse capaz de manejar distintas herramientas y recursos en diferentes
contextos, respondiendo a sus necesidades expresivas y comunicativas.

Tiene como finalidad dar a los alumnos herramientas para comprender la realidad natural, social y cultural y
para que sea capaz de expresar de forma creativa los sentimientos, ideas y experiencias.

Esta materia contribuye a desarrollar las capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del
conocimiento tedrico y practico de los lenguajes visuales para comprender la realidad, cada vez mds configurada
como un mundo de imdagenes y objetos que se perciben a través de estimulos sensoriales de caracter visual y
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tactil. Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacidn, la creatividad y la inteligencia emocional,
favorecer el razonamiento critico ante la realidad plastica, visual y social, dotar de las destrezas necesarias para
usar los elementos pldsticos como recursos expresivos y predisponer al alumnado para el disfrute del entorno
natural, social y cultural. Desarrollando las capacidades recogidas en los objetivos generales de la etapa
relacionadas con el conocimiento, la valoracidn y el respeto de la cultura, la historia y el patrimonio cultural y con
la apreciacién de la creacion artistica. Asimismo, con el resto de las materias, favorece el desarrollo de las
capacidades incluidas en el resto de los objetivos.

e TALLER DE ARTE Y EXPRESION

El taller de Arte y Expresién proporciona al alumno la oportunidad de experimentar con los recursos expresivos
de los diferentes lenguajes artisticos, y asi ser capaz de comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y
experiencias. Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas y las herramientas
necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares a partir de distintas propuestas,
complementando y reforzando de esta manera, los contenidos trabajados principalmente en Educacién Pl3stica
Visual y Audiovisual asi como en otras materias de la etapa.

La materia ofrece un espacio para reflexionar sobre la experimentacién artistica, propiciando nuevas estrategias
de comunicacién y convivencia de forma practica, al mismo tiempo que el alumnado aprende a liberar tensiones,
a mejorar la coordinacion visual y manual y a desarrollar la flexibilidad a la hora de entender las ideas y buscar
soluciones.

eDIBUJO TECNICO

El Dibujo Técnico surge como un medio de expresién y comunicacién indispensable, tanto para el desarrollo
de procesos de investigacién sobre las formas como para la comprensién grafica de bocetos y proyectos
tecnoldgicos y artisticos cuyo Ultimo fin sea la creacion de productos que puedan tener un valor utilitario,
artistico o ambos a la vez.

La materia favorece la capacidad de abstraccion para la comprensién de numerosos trazados y
convencionalismos, lo que la convierte en una valiosa ayuda formativa de caracter general.

El aprendizaje es un proceso eminentemente practico, para lo cual se procurara disefar las actividades desde
la teoria con el fin de que sean desarrolladas por el alumno de forma practica.

1. MATERIAS

ETAPAE.S.O

1.1 EDUCACION PLASTICA Y VISUAL Y AUDIOVISUAL

La expresion artistica es fundamental para la vida del ser humano y el desarrollo de las sociedades en las que
convive, tiene lenguajes propios que la convierten en una forma de comunicacién universal y al mismo tiempo
permite una diversidad de manifestaciones tan amplias como la creatividad de las distintas culturas. La materia
de Educacién plastica visual y audiovisual ofrece una relacion directa y practica con todas las competencias clave
Yy, por su naturaleza integradora e interdisciplinar, es fundamental en esta etapa de desarrollo del alumnado,
teniendo como finalidad principal proporcionar las herramientas y recursos que le permitan analizar y
comprender la realidad natural, social y cultural que le rodea, al mismo tiempo que aprende a expresar, de
forma creativa y critica, sus sentimientos, ideas y experiencias.

Es importante que el alumnado no se convierta en mero observador pasivo de nuestra cultura y de la realidad
social (una sociedad filtrada por referencias estéticas de todo tipo, presentes tanto en sus procesos de
socializacién, como de construccion de identidad), por lo que es necesaria una formacion amplia a través de la
actividad plastica, ya que es un medio idéneo para formar ciudadanos activos, criticos y sensibles con el entorno
que los rodea, y de esta forma, conseguir que sean capaces de interactuar con su entorno, analizando y
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entendiendo los constantes y masivos mensajes que en la actualidad se transmiten a través de imdagenes y
medios audiovisuales para después poder crear soluciones originales.

La Educacién Plastica es determinante para aprender a analizar y resolver problemas de forma creativa en
diferentes areas del conocimiento reforzando, al mismo tiempo, los contenidos trabajados en el resto de
materias de la etapa. Gracias al estudio y experimentacion con los diversos lenguajes y cddigos visuales y
audiovisuales, el alumno podrd sentirse capaz de manejar distintas herramientas y recursos en diferentes
contextos, respondiendo a sus necesidades expresivas y comunicativas.

Através de los bloques de contenidos programados para los cursos de 12 a 22 ESO (Bloque 1: Expresion plastica,
Bloque 2: Comunicacion audiovisual y Bloque 3: Dibujo técnico aplicado a proyectos), el alumno adquiere
diferentes habilidades que le permitirdn desarrollar una forma personal de expresarse.

Estos contenidos serdan ampliados en el curso de 42 ESO (Bloque 1: Expresién plastica, Bloque 2: Dibujo técnico
aplicado a proyectos, Bloque 3: Fundamentos del disefio y Bloque 4: Lenguaje audiovisual y multimedia). La
formacidn en esta etapa engloba el aprendizaje de los distintos lenguajes plasticos, desde el cine, la fotografia,
el disefio hasta el dibujo técnico.

Estos recursos son fundamentales para asimilar contenidos de otras areas y suponen la base fundamental para
futuros estudios, respondiendo a las necesidades comunicativas actuales, profundizando en el proceso creativo
para resolver problemas de la realidad cotidiana y el uso determinante de las nuevas tecnologias como medio
expresivo.

Como cualquier otro lenguaje, el lenguaje plastico y visual necesita de dos niveles interrelacionados de
comunicacion: saber ver para comprender y saber hacer para expresarse, con la finalidad de comunicarse,
producir, crear y conocer mejor la realidad y a uno mismo para transformarla y transformarse, en definitiva:
para humanizar la realidad y al propio ser humano como eje central de la misma.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la percepcidn, supone ser capaz de evaluar la
informacién visual que se recibe basandose en una comprensién estética que permita llegar a conclusiones
personales de aceptacion o rechazo segun la propia escala de valores y, ademds, poder emocionarse a través de
la inmediatez de la percepcidn sensorial para analizar después la realidad, tanto natural como social, de manera
objetiva, razonada y critica.

La adquisicién de estos conocimientos ha de servir para que se creen mecanismos analiticos que hagan de
filtro a todo aquello que antes era asimilado de manera irreflexiva e inconsciente. En un segundo nivel, permitira
favorecer el desarrollo de su sensibilidad estética y disfrutar de todo aquello que le ofrece el entorno visual y
plastico.

Es precisamente la capacidad de disfrutar de todo esto lo que tenemos que buscar como objetivo para nuestros
alumnos, ya que nos permitira poder estimular al alumnado a la adquisicién de conceptos sencillos o de otros
mas complejos.

Al mismo tiempo la Educacidn Plastica Visual y Audiovisual tiene que incidir en la formacidn de cédigos éticos,
gue preparen al alumno como futuro ciudadano en el uso correcto en la comunicacién audiovisual. Saber hacer
para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el alumnado desarrolle una actitud de indagacion,
produccién y creacion. Han de ser capaces de realizar representaciones objetivas y subjetivas mediante unos
conocimientos que les permitan expresarse y desarrollar el propio potencial creativo.

Resumiendo, la educacién plastica, visual y audiovisual, tratara de desarrollar unas capacidades bdsicas:
observacién, atencién retentiva, memoria visual; y de adquirir conocimientos fundamentales de los lenguajes
visuales y los elementos que lo configuran: Punto, linea, plano, forma, textura, composicién, color, espacio,
trazados geométricos fundamentales y técnicas instrumentales.

o OBIJETIVOS GENERALES DE ETAPA, COMUNES A LA MATERIA EPVA Y TAE.

La Educacidon secundaria obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:
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a. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural e intercultural;
y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia
personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacidn entre hombres y mujeres, asi
como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparaciéon bdsica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

g. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacidon, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i. Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j. Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la culturay la historia propias y de los demas, asi como
el patrimonio artistico y cultural.

k. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en
toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacidon y mejora.

|. Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

o CRITERIOS DE EVALUACION, SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION.

22 ESO EPV AV
No hay aprendizajes imprescindibles pendientes del curso pasado, en 12 de EPVA fue posible abarcar los
contenidos minimos y lograr el cumplimiento de la P.D, pero de todos modos, en este segundo curso es

conveniente ampliar y reforzar los anteriores, se avanza en nivel trabajando los aprendizajes del primer curso
como base.

CRITERIOS DE EVALUACION PO | CO

CONTENIDOS ND | MP. ESTANDARES ORIENTATIVOS

BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA
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Técnicas grafico-plasticas. Materiales
y técnicas secas, hUmedas y mixtas.
Posibilidades expresivas y
aplicaciones. La reutilizacion de
materiales y sus cualidades plasticas.
La tridimensionalidad. Paso de lo
bidimensional a lo tridimensional con
diferentes materiales.

Valores expresivos y estéticos de los
recursos graficos: puntos, linea,
colores, texturas, claroscuros.

La composicion. Conceptos de
proporcion, ritmo y equilibrio.
Composiciones modulares. Dibujo del
natural, la proporcion.

Teoria del color. Color luz y color
pigmento. Valores expresivos vy

simbodlicos del color. Tratamiento
digital del color.
Cualidades de la forma. Valores

expresivos
El proceso creativo. Fases de creacién
de un disefio. Pautas de trabajo
colectivo.

Leyes perceptivas. llusiones dpticas.
Niveles de iconicidad de una imagen.
El dibujo previo y analitico.

Andlisis del significante y significado
de una imagen.

Comunicaciéon audiovisual. Imagen
fijla e imagen en movimiento. Los
medios de masa y la publicidad.
Proceso creativo de mensajes visuales
y audiovisuales.

1.Conocer y aplicar las 1.1. Utiliza el ldpiz de grafito y de color,
posibilidades expresivas de las consiguiendo claroscuro en composiciones
técnicas grafico-plasticas secas, artisticas.
humedas y mixtas.
AA 1.2. Experimenta con las técnicas humedas
valorando las posibilidades expresivas
30 CEC , . .
% oy segun el grado de opacidad; cuidando el uso
cT de los materiales y el espacio de trabajo.
1.3. Crea, con papel recortado y materiales
reciclados, composiciones libres y figuras
tridimensionales, aprovechando sus
cualidades grdfico—plasticas.
2. Expresar emociones utilizando 2.1. Realiza a partir del punto, linea, plano y
recursos graficos distintos: linea, 15 CEC diferentes ritmos, composiciones que
puntos, colores, texturas, % AA transmitan emociones bdsicas,
claroscuros. experimentando con distintos recursos
grdficos.
3. Identificar y aplicar los conceptos 3.1. Analiza el esquema compositivo de
de equilibrio proporcion y ritmo en obras de arte, atendiendo a los conceptos de
composiciones basicas. equilibrio, proporcion y ritmo y los aplica en
Cec | la realizacién de composiciones modulares,
20 AA | empleando  diferentes  procedimientos
% CD | grdfico- pldsticos.
3.2. Representa objetos del natural o del
entorno de forma proporcionada.
4. Identificar  diferenciar vy 4.1. Experimenta con las propiedades del
experimentar las propiedades del color (aplicando las TIC). realizando
color luz y el color pigmento. 20 CD | composiciones abstractas con diferentes
% AA | técnicas grdficas para expresar sensaciones.
° | CEC
4.2. Representa con claroscuro sensacion
espacial y volumétrica sencilla.
5. Conocer y aplicar el proceso 5.1. Conoce y aplica diferentes técnicas
creativo en la elaboraciéon de 15 | csc creativas para la elaboracion de disefios,
disefios personales y colectivos. % | siee siguiendo las fases del proceso creativo,
valorando el trabajo propio y ajeno y
respetando las opiniones de los demds.
BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL
1. Reconocer las leyes visuales que 1.1. Clasifica y disefia diferentes ilusiones
posibilitan las ilusiones opticas y | 1g CM | gpticas baséndose en las leyes de la Gestalt.
aplicar estas leyes en la| o cT
elaboracidén de obras propias. AA
2. Reconocer los diferentes grados 2.1 Diferencia imdgenes figurativas de
de iconicidad en imagenes abstractas, reconociendo distintos grados
presentes en el entorno | 20 CEC de iconicidad.
comunicativo y dibujar una imagen | %
con distintos niveles de iconicidad.
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® El| lenguaje del cémic. Elementos y

recursos narrativos.

® Ellenguaje cinematografico. Recursos

expresivos.

® Uso responsable y educativo de las

TIC. Programas basicos y aplicaciones
de dispositivos moviles para el
tratamiento digital de la imagen.

3. Crear distintos tipos de imagenes

3.1. Comprende y emplea los diferentes

segln su relacion significante- | 20 AA niveles de iconicidad de la imagen grdfica
significado. % ct elaborando dibujos esquemdticos, analiticos
SIEE y miméticos y disefia simbolos e iconos.

4. Utilizar de manera adecuada los 4.1. Disefia de forma individual y en equipo

lenguajes visual y audiovisual con mensajes  visuales, audiovisuales 'y

distintas funciones de forma 15 csc publicitarios,  utilizando recursos con

individual y en equipo. % | siee distintas funciones, diferentes lenguajes y
cédigos siguiendo las distintas fases del
proceso. Valora de manera critica los
resultados.

5. Analizar y realizar cémics 5.1. Disefia un cdmic componiendo

aplicando los recursos de manera| 15 | SIEE | correctamente las vifietas utilizando de

apropiada. % CL | manera adecuada los recursos propios del
género.

6. Apreciar el lenguaje del cine

analizando la secuencia de manera 6.1. Reflexiona criticamente sobre una obra

critica, reflexionando sobre la| 10 | SIEE |de <cine, analizando la  narrativa

relacion del lenguaje | % CEC | cinematogrdfica y su mensaje.

cinematografico con el mensaje de

la obra.

7. Valorar las aportaciones de las 7.1. Emplea de forma adecuada recursos

tecnologias digitales y ser capaz de digitales  para la  elaboracion  de

elaborar documentos mediante el | 10 D documentos, utilizando con responsabilidad

mismo.

%

las TIC y conociendo los riesgos que implica
la difusion de imdgenes en diferentes
medios.

BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO APLICADO A PROYECTOS

® lugares geométricos: Circunferencia,

mediatriz y bisectriz.

® |os poligonos.

1. Tridngulos. Rectas y puntos
notables. Construccién.
2. Cuadrilateros. Construccion y

resolucién de problemas
basicos.
3. Construccion de  poligonos

regulares conociendo el lado.

4. Método general de
construccion de  poligonos
regulares inscritos en una

circunferencia. Aplicacién del
Teorema de Thales.
Tangencias. Concepto. Tangencias
basicas entre recta y circunferencia.
Enlaces.
Curvas Técnicas. Ovalo, ovoide y
espiral. Construccion.
Concepto del sistema de proyeccion
ortogonal. Representacion de vistas
de volumenes sencillos. Iniciacién a la
normalizacién.

1. Comprender el concepto de
lugar geométrico a través de la

1.1. Resuelve problemas sencillos aplicando
el concepto de lugar geométrico.

s . . 15 ()Y
aplicacidn de la circunferencia, % cT
la mediatriz, y la bisectriz en ?
problemas sencillos.
2. Conoce las propiedades de los 2.1. Determina los puntos y las rectas
poligonosy los construye a partir de notables de los tridngulos y resuelve
distintos datos y métodos, problemas sencillos de trigngulos 'y
resolviendo problemas sencillos. 25 | CM | cuadrildteros.
% CcT
2.2. Construye correctamente poligonos
regulares conociendo el lado y aplicando el
método general.
3. Comprender y aplicar casos 3.1. Resuelve correctamente los casos
sencillos de tangencia entre 20 | om bdsicos de tangencia entre circunferencias y
circunferencias y circunferencias y % cT entre rectas y circunferencias.
rectas.
4. Comprender la construccién del 4.1. Construye varios tipos de Odvalos,
6valo, del ovoide y de las espirales, 10 | om ovoides y espirales de 2, 3 'y 4 centros.
aplicando las propiedades de las % cT

tangencias entre circunferencias.
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® Sistemas de representacion. | 5. Comprender el concepto de 5.1 Dibuja las vistas principales de
Perspectiva axonométrica. proyeccién aplicandolo al dibujo volumenes sencillos y acota correctamente.
de las vistas de objetos 15 | C™M
comprendiendo la utilidad de las % cT

acotaciones.

6. Comprender y practicar el 6.1. Construye la perspectiva caballera e
procedimiento de la perspectiva 15 ™M isométrica de volumenes sencillos.
caballera e isométrica aplicada a 9% cT

volumenes sencillos.

TEMPORIZACION DE  BLOQUES DE 12 Evaluacién.- Bloque 3
CONTENIDOS.- 22 Evaluacion.- Bloque 1
32 Evaluacion.- Bloque 2

CRITERIOS DE EVALUACION Y 1. Se aporta diariamente el material requerido por el profesor/a para la realizacion de los
CALIFICACION.- trabajos practicos, que son de desarrollo presencial.

2. Seentregan los trabajos solicitados por el profesor/a dentro del plazo establecido.

3. Se presentan los trabajos con pulcritud, precision, y formato/soporte establecido

La evaluacion sera continua. Cada tarea siguiendo las pautas indicadas por el profesor/a.

planteada por el profesor/a se podra 4. Se asistird a clase de forma regulary se justificaran las ausencias. En caso de no asistir el
puntuar sobre 10 pero su ponderacion ira dia de una entrega o prueba practica, se justificara dicha falta en la clase inmediatamente
asociada al peso que tenga el o los criterios siguiente en la que se tendra que realizar dicha entrega y/o realizar la prueba.

de calificacién que abarque.

42 ESO EPV AV

No hay aprendizajes imprescindibles pendientes ya que esta materia no se cursaba en 32 ESO en el curso
2021/22.

PO | CO
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ND | mp ESTANDARES ORIENTATIVOS
BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA

® Valores expresivos de los elementos | 1. Realizar composiciones creativas, 1.1. Realiza composiciones
del lenguaje plastico y visual. individuales y en grupo, que evidencien artisticas seleccionando diferentes

e Significado del color. las distintas capacidades expresivas del técnicas y elementos del lenguaje

® Estructuras compositivas. Ritmo y lenguaje plastico y visual. pldstico y visual y experimenta con
movimiento. el significado de wuna imagen

® Estudio y aplicacién de distintas 20 | CEC | cambiando color.
0,
técnicas artisticas. Técnica secas, % AA
humedas y mixtas. .
. L - 1.2. Reconoce y estudia las leyes de

® Experimentacion con  distintos L S
materiales composicion y lineas de fuerza de

o . una imagen, creando esquemas de
® Materiales y soportes segln las o ]
diferentes técnicas movimientos y ritmos.

° Reallzauond y segl.J!milen'E)o del 2. Realizar obras plasticas utilizando 2.1. Experimenta con distintas
proces_o € c_r,eauon. 0Cetos | jiferentes soportes 'y técnicas tanto técnicas y soportes en un proyecto
(croqws),” g;{lor: (proyecto), analdgicas como digitales, valorando el | 20 CM | creativo mostrando interés e
preTent.alluon ina (maquzta)ﬂ Y| esfuerzo de superacion que supone el proceso | % c iniciativa en todo el proceso y
eévaluacion . (autorre exp{n, creativo. aportando el material.
autoevaluacion y evaluacion
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colectiva del proceso y del resultado

3. Elegir los materiales y las técnicas mas

3.1. Selecciona los materiales mds

final). adecuadas para elaborar una composicion c adecuados para la realizacion de
® Pautas para la elaboracién de | sobre la base de unos objetivos prefijados. 20 EC proyectos artisticos y utiliza los

proyectos plasticos de forma % D procedimientos  (digitales  y/o

cooperativa, desarrollando la analdégicos) mds iddéneos para

iniciativa, creatividad e representarlos.

imaginacion.

e Utilizacién de las tecnologias de la | 4- Colaborar en la realizacién de proyectos 4.1 Entiende el proceso de creacion
informacién y la comunicacién para | Plasticos que comporten una organizacién de c artistica y sus fases y lo aplica a
el desarrollo de un proyecto. forma cooperativa, valorando el trabajo t?n 20 EC proyectos de grupo; trabajando de

® Analisis y apreciacién de diferentes eqlflp_o como fuente de riqueza en la creaciéon | % e forma' cooperatn’/a, aportando el
manifestaciones artisticas en |a | artistica. material necesario y respetando el
historia del arte. orden en un espacio comun.
ACTIVIDAD REPENSAR GUERNICA
CRIT1y5 5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de 5.1. Explica, utilizando un lenguaje
ACTIVIDAD DIORAMA DE OBRA DE | distintos elementos y técnicas de expresion, adecuado, el proceso de creacion de
ARTE CRIT 2y 3. apreciando los distintos es,tilos artisticos, c unq obra y la situa en el periodo
ACTIVIDAD PINTAR CANCIONES | valorando el Patrlmonlo artlst!c,o v cyltural 20 L artistico al que pertenece;. en
CRIT 4 como un medio de comunicacion y disfrute | % CEC cuanto a los soportes, materiales,

individual y colectivo, contribuyendo a su técnicas y los elementos
conservacion a través del respeto vy compositivos de la misma.
divulgacion de las obras de arte.

BLOQUE 2: DIBUJO TECNICO APLICADO A PROYECTOS

® Aplicacion de trazados 1.1 Diferencia el sistema de dibujo
fundamentales en disefios | 1. Analizar la configuracion de disefios descriptivo del perceptivo y resuelve
compositivos. realizados con formas geométricas planas problemas bdsicos;

® Trazado de triangulos, cuadrilateros creando composiciones donde 20 -de cuadrildteros y poligonos
y poligonos regulares por diferentes intervengan diversos trazados % CEC regulares.
métodos. geométricos, utilizando con precision y -de tangencias y enlaces.

® Trazado de tangencias y enlaces limpieza los materiales de dibujo técnico. -de formas geométricas planas.
aplicdndolo en la creacidén de Aplica lo aprendido a la creacion
disefios. de disefios.

® Fundamentos y aplicaciones de los
Sistemas de representacion : 2.1 Visualiza y dibuja las vistas

e Sistema diédrico. principales (alzado, planta y perfil),

® Vistas diédricas. 2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de . figuras tridimensionales

® Perspectiva isométrica. de representacidon grafica, reconociendo la sencillas.

® Perspectiva caballera. utilidad del dibujo de representacion objetiva 20 | em

® Perspectiva cénica. en e~I ambito de las artes, la arqui.tectura, leI % ¢ | 2.2 Realiza perspectivas de formas

e Reconocimiento del dibujo técnico | disefio Y la ingenieria. volumétricas, utilizando el sistema
en obras artisticas, arquitectura, de representacion mds adecuado
disefio y la ingenieria. Aplicacidon de (axonométrica y cdnica) y las aplica
los sistemas en un proyecto. a un proyecto creativo personal.

® |niciacion al disefio por ordenador
aplicado al dibujo técnico.

3. Conoce y diferencia programas de dibujo 3.1 Utiliza las tecnologias de la
por ordenador para construir trazados 10 informacion y la comunicacion para
geométricos y piezas sencillas en los 0% CD | la creacion de disefios geométricos
diferentes sistemas de representacion. sencillos

BLOQUE 3: FUNDAMENTOS DEL DISEN

e Concepto de disefio y su 1. Interpretar criticamente las imégene§ylas c 1'.1. ' Conoce los elemen.tos ”y
. . . formas de su entorno cultural siendo | 10 finalidades de la comunicacion
importancia en la actualidad. . . (L SC . e

L sensible a sus cualidades plasticas, | % visual y se familiariza con el
® Elementos y finalidades de la CEC

estéticas y funcionales apreciando el

concepto de disefio analizando
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comunicacion visual.

Funciones del disefio.

Ambitos del disefio:  Disefio
industrial, de espacios, disefio textil,
disefo grafico y publicitario

Analisis

de los

proceso de creacion artistica.

varios objetos de nuestro entorno;
valorando la estética y
la funcionalidad de los mismos.

2. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura del lenguaje del disefio.

2.1. Identifica y clasifica los
distintos objetos y elementos en

y descripcién 10 b -
elementos del disefio % CEC f«{ncion de la familia o rama del
La simplificacion de la imagen: el disefio.
logotipo.
Proceso de un proyecto de disefo. . . . . o
. . 3. Realizar composiciones creativas que 3.1. Practica las fases del disefio
Tipografia. . . . . " o
. . .., |evidencien las cualidades técnicas 'y utilizando las formas geométricas
Slm.bo|~|smo del color. Su aplicacién expresivas del lenguaje del disefio bdsicas con exactitud, orden y
al disefio. adaptandolas a las diferentes areas, limpieza en su representacion
La importancia de las nuevas | aiorando el trabajo en equipo para la grdfica y lo aplica a la elaboracién
tecnologias en el disefio V| craacion de ideas originales. en grupo de un disefio para una
aplicaciones  practicas en un 30 | CEC |imagen corporativa.
proyecto. % cD
3.2. Realiza composiciones
creativas para alguna de las dreas
del disefio, planificando los pasos a
sequir utilizando las T.I.C en la
realizacion de disefios artisticos.
BLOQUE 4: LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA
® Elementos del lenguaje |1.Interpretar los distintos elementos que CEC | 1.1. Analiza los tipos de plano
audiovisual. forman la estructura narrativa y expresiva valorando sus factores expresivos y
® Introduccién al cine y la basica del lenguaje audiovisual y multimedia 20 realiza un storyboard para una
fotografia. describiendo correctamente los pasos % secuencia de una pelicula
® Estructura narrativa: | hecesarios para la produccion de un seleccionada.
Storyboard. mensaje audiovisual.
® Anadlisis de imagenes fijas.
Apreciacién de sus valores
estéticos. 2. Reconocer los elementos que integran los 2.1. Visiona diferentes obras
e Anilisis de secuencias c!istir\tos lenguajes audiovisuales y sus cipematogrdficas analizanf!o los
. - finalidades. diferentes planos, angulaciones y
cinematograficas. o g
L . . movimientos de cdmara.
® (Creaciéon y manipulacidon de
imdgenes por ordenador. 20 CEC
0,
° Des?"?”° de un proyecto % 2.2 Analiza imdgenes de prensa
audiovisual. teniendo en cuenta sus finalidades y
® Prggramas de edicin de audio realiza fotografias considerando
y video. criterios estéticos.
® Analisis de anuncios
audiovisuales.
3. Realizar composiciones creativas a partir de 3.1. Elabora y manipula imdgenes
codigos utilizados en cada lenguaje digitales utilizando distintos
audiovisual mostrando interés por los avances programas de disefio  por
tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes. ordenador.
50 cD
% CEC 3.2. Realiza un proyecto publicitario
propio siguiendo el esquema del
proceso de creacion, y utilizando los
distintos elementos del lenguaje
grdfico-pldstico.
4. Mostrar una actitud critica ante las 10 . 4.1. Analiza la publicidad con una

necesidades de consumo creadas por la

%

actitud critica desde el
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publicidad rechazando los elementos de ésta conocimiento de los elementos que
que suponen discriminacién sexual, social o la componen.
racial.

TEMPORIZACION DE BLOQUES DE CONTENIDOS.-

12 Evaluacién.- Bloque 1,
22 Evaluacion.- Bloque 2, Bloque 3
32 Evaluacion.- Bloque 4

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION.- 1. Se aporta diariamente el material requerido por el profesor/a

para la realizacion de los trabajos practicos, que son de
desarrollo presencial.

La evaluacién sera continua. Cada trabajo/lamina planteado por el 2. Seentregan los trabajos solicitados por el profesor/a dentro del
profesor/a puede puntuarse sobre 10 pero su ponderacion ira plazo establecido.
asociada al peso que tenga el o los criterios de calificacion que 3. Se presentan los trabajos con pulcritud, precision, vy

abarque.

formato/soporte establecido siguiendo las pautas indicadas por
el profesor/a.

4. Se asistirda a clase de forma regular y se justificaran las
ausencias. En caso de no asistir el dia de una entrega o prueba
practica, se justificard dicha falta en la clase inmediatamente
siguiente en la que se tendrd que realizar dicha entrega y/o
realizar la prueba.

SE OFRECE A CONTINUACION UN MODELO DE TABLA DE CALIFICACIONES PARA UNA ACTIVIDAD DE EPVA. (modelo comun a los dos cursos

de la ESO)
p PONDERACIONES
CONTENIDOS CRITERIOS PAUTAS RUBRICAS 5 |RET. |FPLZ
*FPL.-entrega fuera de plazo sin justificacion y
Estructuras compositivas. sin rendimiento presencial en las sesiones
Ritmo y movimiento. indicadas.
Estudio y aplicacion de
diftiqtas técni’cas artl’stcicas. ACABADO
Tecnica .secas, hy,mEdaS yvml.xtas. -SIN Desperfectos, roturas, 0.25 = =
Experimentacion con distintos
materiales. AL
Materiales y soportes segun 1.-Realizar Realiza composiciones GO ELABO,RADOS/ 0.75 = =
. e . . . . DOCUMENTACION
las diferentes técnicas. composiciones creativas, artisticas seleccionando
Realizacién y seguimiento del individuales y en grupo diferentes  técnicas L A 2k
y seg y grupo, Y L
proceso de creacidon: bocetos que evidencien las elementos del lenguaje v Co.rr?posmlon
(croquis), guién  (proyecto), distintas capacidades plastico 'y  visual vy original.
presentacién final (maqueta) y | expresivas del lenguaje experimenta con el | Y Aportaciones
evaluacion (autorreflexion, plastico y visual. significado de una imagen propias.
autoevaluacion y evaluacion cambiando color. v Selecciona la
colectiva del proceso y del técnica adecuada 7 7 a
resultado final). alaidea.
Pautas para la elaboracién de v Experimenta
proyectos plasticos de forma técnicas, pone
cooperativa, desarrollando Ia cuidado en la
iniciativa, creatividad e aplicacion.
imaginacion. v AUTONOMIA
realizacion.
Cumplimiento de
?SISF(?FICIG diaria y faltas 1 0 0
ljustificadas.
ENTREGA PUNTUAL
-NOFC del centro. Aplicables al final del trimestre. -Aporta el material
NECESARIO Y COMPLETO
PARA LA SESION con 1 1 0
regularidad.
-Rendimiento
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1.2 TALLER DE ARTE Y EXPRESION

El Taller de Arte y Expresion proporciona al alumno la oportunidad de experimentar con los recursos expresivos
de los diferentes lenguajes artisticos, y asi ser capaz de comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y
experiencias. Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas y las herramientas
necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares a partir de distintas propuestas,
complementando y reforzando de esta manera, los contenidos trabajados principalmente en Educacién Plastica
Visual y Audiovisual asi como en otras materias de la etapa.

La materia ofrece un espacio para reflexionar sobre la experimentacidon artistica, propiciando nuevas
estrategias de comunicacion y convivencia de forma préctica, al mismo tiempo que el alumnado aprende a
liberar tensiones, a mejorar la coordinacion visual y manual y a desarrollar la flexibilidad a la hora de entender
las ideas y buscar soluciones.

Aungue los contenidos se organizan en tres bloques, a la hora de desarrollarlos sélo pueden aplicarse de forma
conjunta. El primer bloque titulado El arte para comprender el mundo pretende despertar la creatividad del
alumnado a través del analisis de ejemplos artisticos del mundo actual y de la historia del arte, estableciendo
pautas para el andlisis de la experiencia artistica como reflejo emocional del ser humano y su significado dentro
un contexto particular. El segundo bloque El proyecto y proceso creativo, enseia al alumnado a desarrollar las
fases para la realizacién de un proyecto individual o cooperativo, buscando las soluciones mds creativas posibles.
El dltimo bloque titulado Expresion y creacién de formatos artisticos, profundiza en la practica y
experimentacién de diferentes procedimientos y técnicas, desde las mas tradicionales hasta las audiovisuales,
priorizando la expresion creativa en proyectos artisticos. Es necesario tener siempre en cuenta que esta materia
tiene un caracter marcadamente procedimental y permite hacer compatible la practica de una metodologia
individualizada como cooperativa.

CRITERIOS DE EVALUACION, SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION.

TALLER DE ARTE Y EXPRESION. 22 ESO

Contenidos Criterios de evaluacidn Estandares de aprendizaje orientativos Comp | Pond

Bloque 1. El arte para comprender el mundo

El arte en el entorno. 1. Comprender la  obra | 1.1. Identifica y reconoce obras de artey | CEC CRIT 1:
Obras significativas artistica en el contexto histérico en | el papel que desemperfian en el contexto | CL 50%
Reconocimiento de valores | el que se produce. histérico.

comunicativos y artisticos en las
imdgenes y disefios.

Andlisis del objeto artistico en 1.2. Comprende la necesidad de | CEC | -
cuanto a caracteristicas fisicas, expresidon y comunicacion a través | SIEE
funcionales, estéticas o) del arte.
simbdlicas.
2. Analizar y comentar las distintas | 2.1. Analiza manifestaciones artisticas y CEC | CRIT 2:
caracteristicas del objeto artistico. desarrolla un sentido critico ante la CcD 50%
publicidad, la television y las imagenes SIEE
multimedia.

Bloque 2. Proyecto y proceso creativo.
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Fases del proceso creativo. 1. Conocer y aplicar las fases del | 1.1. Aplica el proceso de creacidn artistica | CSC CRIT 1:
-Planteamiento: necesidades y | proceso creativo en un proyecto | y sus fases a la produccién de proyectos | SIEE 100%
objetivos. cooperativo utilizando las técnicas | personales y colaborativos, demostrando | CAA
-Investigacion y | apropiadas. tolerancia 'y flexibilidad con los

documentacién: recopilacién de
informacion y analisis de datos.
-Analisis: Bocetos, alternativas y
seleccion.

-Propuesta de materiales vy
elaboracion.

-Presentacion.

El uso de las TIC en el proyecto

compaferos.

1.2. Selecciona los materiales mas | SIEE | ----—-------
adecuados para la realizacion de | CMCT
proyectos artisticos v trabaja | CAA
adecuadamente con los materiales vy
herramientas respetando las normas del
aula-taller.

1.3. Usa las TIC en la elaboracionde | CD | --—------——-
un proyecto para las fases en que se
ajusten a las necesidades del mismo.

Bloque 3. Expresion y creacion de formatos artisticos

Proyectos artisticos personales 1. Utilizar adecuadamente los | 1.1. Utiliza los materiales y | SIEE CRIT 1:
y colectivos: soportes, materiales e | procedimientos mas idéneos en cada | CSC 30%
Disefio en las distintas areas. instrumentos necesarios en | proyecto, manteniendo su espacio de | CAA

Street art. cada proyecto. trabajo y su material en perfecto estado.

Volumen y reciclaje.

Grabado y Estampacién.

Audiovisuales: 2. Desarrollar proyectos artisticos | 2.1. Desarrolla proyectos procurando | CSC CRIT 2:
Fotografia analdgica y digital. | con autonomia evaluando el | expresar emociones, mostrando | CEC 70%
Cine. Stopmotion. proceso y el resultado. iniciativa, reflexionando y evaluando el | SIEE

proceso creativo propio y ajeno, | CAA
manteniendo una actitud de tolerancia.

TEMPORIZACION DE BLOQUES DE CONTENIDOS.-
En la memoria final se recogeran los proyectos de cada
bloque que se han trabajado.

CRITERIOS ~ DE  EVALUACION Y  CALIFICACION.-
La evaluacion sera continua. Cada trabajo/lamina planteado
por el profesor/a PUEDE CALIFICARSE sobre 10 pero el peso

en la evaluacién se correspondera con la ponderacion de la
tabla anterior.

o EVALUACION

12 Evaluacion.- Bloque 1
22 Evaluacion.- Bloque 2
32 Evaluacion.- Bloque 3

1.

Se aporta diariamente el material requerido por el profesor/a para la
realizacidn de los trabajos practicos, que son de desarrollo presencial.
Se entregan los trabajos solicitados por el profesor/a dentro del plazo
establecido.

Se presentan los trabajos con pulcritud, precisién, y formato/soporte
establecido siguiendo las pautas indicadas por el profesor/a.

Se asistira a clase de forma regular y se justificaran las ausencias. En caso
de no asistir el dia de una entrega o prueba practica, se justificara dicha
falta en la clase inmediatamente siguiente en la que se tendra que realizar
dicha entrega y/o realizar la prueba.

. El alumno investiga, se documenta y aporta lo necesario para realizar el
trabajo propuesto por el profesor.

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de educacién secundaria obligatoria sera continua,

formativa e integradora.

2. La evaluacidn continua implica un seguimiento permanente por parte de los profesores, con la aplicacion
de diferentes procedimientos de evaluacion en el proceso de aprendizaje.
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3. En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o de una alumna no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaradn en cualquier momento
del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento a la situacién del alumnado
con necesidades educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicidn de las competencias
imprescindibles para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise.

4. La Jefatura de estudios convocara cuatro sesiones de evaluacidn para cada grupo de alumnos, que incluyen
las dedicadas a la evaluacion inicial, primera, segunda y final. En el caso de la sesién de evaluacidn final, el
equipo docente la llevara a cabo de forma colegiada en una Unica sesion que se celebrara con posterioridad a
la finalizacidn de los dias lectivos establecidos en la norma que dicte el calendario escolar.

5. La evaluacién tendra un caracter formativo y orientador, pues proporciona informacion constante y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

6. La evaluacién integradora implica que desde todas y cada una de las materias o dmbitos debera tenerse en
cuenta la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y del correspondiente desarrollo de las
competencias. El caracter integrador de la evaluacién no impedira que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacidon de cada materia o ambito, teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion.

7. El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia
practica docente.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

La evaluacion continua se concreta y organiza durante el curso con un momento inicial (evaluacion inicial), el
seguimiento y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje a lo largo del mismo (evaluacion formativa), y
un momento de sintesis final al concluir el proceso ordinario (evaluacion sumativa).

-Evaluacién inicial: Al comienzo de cada unidad se realizard alguna actividad encaminada a detectar las ideas
previas de los alumnos. Nos servirda también para planificar y programar las actividades de ensefianza-
aprendizaje.

-Evaluacién formativa: Durante todo el proceso de aprendizaje, consiste en valorar los progresos y dificultades
de cada alumno, mediante la observacion sistematica del proceso de aprendizaje, y el registro de éstas. Cumple
una funcion formativa, puesto que aporta conocimientos sobre sus progresos y sobre cdmo superar sus
dificultades.

-Evaluacién sumativa: Al final de cada evaluacién, comprobaremos el grado de consecucion de los criterios de
evaluacidn. Se valorara a cada alumno en funcién de sus capacidades, se valorara su interés, su esfuerzo y sus
progresos.

Se dara informacion previa al alumnado al inicio de las actividades y situaciones de aprendizaje, de los
instrumentos y criterios de evaluacién, asi como la forma de llevarlos a cabo y los criterios de calificacién.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacidn, estdn ajustados a los criterios de calificacidn, seran variados y descriptivos
para facilitar la informacidn al profesorado y al propio alumnado del nivel de competencia del alumnado, del
desarrollo alcanzado en cada una de las competencias basicas y de su progreso en la materia, conociendo de
una manera real lo que el alumno sabe o no sabe, asi como las circunstancias en las que aprende.

» Observacion directa en el aula: el seguimiento atento de las situaciones de aprendizaje en el aula,

observando cémo se desenvuelven grupos y alumnos, y tomando las notas oportunas. Constituye un
instrumento muy adecuado para evaluar la funcionalidad de los aprendizajes relativos a las técnicas de uso de
materiales y herramientas, y en su caso, realizar las correcciones oportunas e inmediatas. Permite, igualmente,
comprobar si se producen transferencias desde otras materias o la aplicacidn de los conocimientos que se les
proporcionan.
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A través de esta observacién se evaluaran también las actitudes del alumno durante las explicaciones y el
desarrollo de las actividades, pruebas, etc, asi como de la constancia en la aportacién de material y el
rendimiento diario.

* Documentos elaborados por los alumnos: a través de estos documentos (proyectos, memoria, trabajos
individuales, apuntes, esquemas ...) se pueden evaluar directamente una serie de aspectos importantes:
expresién grafica y escrita, orden, limpieza, habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monograficos,
utilizacion de diversas fuentes de informacién, técnicas de trabajo personal, etc.

* Proyectos o trabajos practicos (practicas): Desde el punto de vista de la evaluacidn, en el proyecto y en el
trabajo practico se refleja una parte importante de los contenidos relacionados con las técnicas de expresion
grafico plastica, uso de diferentes materiales, composicién, fuentes de informacién utilizadas, nivel de
creatividad, interés por el acabado, etc. El proyecto o el trabajo préctico terminado da una idea del grado de
desarrollo de los aprendizajes que se pretenden, hecho que ademas puede observar el alumno, lo que facilita la
autoevaluacion.

* Pruebas presenciales u online: trabajos diversificados como padlet, presentaciones, cuestionarios, pruebas
escritas y trabajos tedricos se utilizardn para comprobar los aprendizajes de los alumnos, principalmente los
relativos a conceptos.

- ESTRATEGIAS DE RECUPERACION Y REFUERZO

e ALUMNOS CON EL AREA PENDIENTE DE LA EVALUACION ANTERIOR

Los alumnos que suspendan alguna evaluacién tendran una recuperacién en un periodo concreto de la siguiente
evaluacidn, que suele fijarse en las dos semanas consecutivas al fin de las vacaciones. Esta prueba consistird en
una prueba escrita y/o la entrega de los trabajos y practicas que no se hayan realizado durante la anterior
evaluacién o un trabajo alternativo planteado por la/el docente que abarque los mismos contenidos que los
anteriores, para reforzar los criterios que no se hayan conseguido y lograr la valoracion positiva.

e PRUEBA EXTRAORDINARIA

Se elaborara un programa de refuerzo educativo (PRE) con los criterios no conseguidos. En este se detallaran las
actividades determinadas por el Departamento para conseguir el nivel de competencia minimo, asi como la
fecha en la que se deberan entregar estas actividades, con el fin de conseguir una valoracidn positiva. En el PRE
se detallaran las actividades, apuntes y trabajos que debera realizar para conseguir los objetivos pertinentes, asi
como los criterios de evaluacion correspondientes.

- CRITERIOS DE CALIFICACION Y PROMOCION

Para lograr el maximo de objetividad en la calificacidn de los alumnos, se tendran en cuenta los contenidos y
competencias especificas, abarcando cada criterio de evaluacidn, serviran para evaluar a través de los diferentes
instrumentos de evaluacién las diferentes actividades y comprobar también el grado de adquisicion de las
competencias clave. Empelaremos el modelo de tabla de calificaciones recogido en el apartado A.- CRITERIOS
DE EVALUACION, SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION, para cada actividad, en el
gue se compartimenta la puntuacion ponderada de las distintas fases y partes de una actividad.

Obtendremos una calificacién diferenciada parcial (de cada evaluacién) y una final (de curso), de manera que
se realizard una media aritmética de las actividades y pruebas que componen cada evaluacion, en las que se
estan trabajando los distintos criterios.

e Se considerard que un alumno ha superado una evaluacién cuando haya desarrollado las capacidades
expresadas en los criterios de evaluacion relacionados con los temas impartidos durante el trimestre
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correspondiente. La nota media debera ser igual o superior a un 5. Deberd haber presentado todas las
actividades=instrumentos, propuestas en el trimestre, ya que los contenidos que tratan estdn vinculados a
dichos criterios, que deben superar sin excepcidn, en cada tarea propuesta, la nota minima a considerar para
para aplicar la media aritmética de las distintas tareas es 4, de lo contrario deberia recuperar esa parte.

En la semana anterior a las evaluaciones, dias destinados a convocatorias de recuperaciones, pueden
presentar repeticiones para subir nota en aquellas tareas calificadas con nota inferior a 4 o entregar las NO
presentadas en las fechas propuestas, que de no tener justificacidn para dichas ausencias, solo podran optar a
una calificacion maxima de un 5.

e Para confeccionar la nota global del curso se tendrd en cuenta el nimero de criterios conseguidos. Del
mismo modo que para cada evaluacidn, la media en la calificacién debera ser igual o superior a 5.

e En el caso de que un alumno abandone la materia, no obtendra una calificacién positiva en la nota final. Se
considera abandono cuando el alumno tenga un alto indice de faltas sin justificar, no atienda en clase, no traiga
el material solicitado, no entregue trabajos o presente las pruebas en blanco. Estos criterios de abandono son
los expuestos en el NOFC del Centro. De manera que Unicamente tendra derecho a una prueba escrita
extraordinaria y se requerira obligatoriamente la entrega del compendio de trabajos no presentados o enviados
con retraso y con calificacidon negativa, en el que se recogeran los criterios correspondientes a las actividades
planteadas.

e Se exige la asistencia de los alumnos a clase, ante un caso de un alto nimero de faltas reiteradas e
injustificadas se aplicardn los criterios de abandono de la materia.

e Las faltas de material se sancionaran como una falta leve, segiin las NOFC del centro. Si estas faltas son
reiteradas la falta se podra sancionar como grave. Si se detecta al inicio de curso que un alumno/a no puede
acceder a los materiales por una situacién de vulnerabilidad social-econdmica se comunicard el caso a Secretaria
del centro y departamento de Orientacion, que se pondran en contacto con los Servicios Sociales de la zona para
que realicen una dotacién basica.

Se implicard al propio alumnado en todo el proceso evaluador, para gue pueda aprender del error y suma la
responsabilidad del éxito v el fracaso. Algunas herramientas a emplear para este procedimiento son:

- Lainformacidn sobre contenidos y criterios de calificacion para determinar la evaluacién diferenciada de
cada actividad propuesta en el aula, en el mismo momento de finalizar la explicacidn de la unidad didactica
y plantear la actividad, prueba o trabajo correspondiente. También se publicara en aula virtual, Entorno de
Aprendizaje, en el inicio de curso en cada materia, un documento de presentacion de la misma, que incluye
los criterios de calificacidn y la temporalizacién de contenidos.

- La incorporacidon de instrumentos de evaluacidn que permitan la correccidon inmediata del error y la
comunicacion inmediata al alumnado, mediante la autoevaluacidn, la evaluacién mutua o la coevaluacidn,
se comunica, ante las dudas planteadas y mediante la observacién directa, durante el trabajo en el aula o
a través de los canales online si se dan las circunstancias de cuarentena, cudles son los fallos en que estan
incurriendo y cdmo corregirlos. La resolucion de dudas a través de la mensajeria de aula virtual permite el
registro de estas aclaraciones, de cara a futuras reclamaciones.

PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES
La informacién general sobre el procedimiento se reflejara en el archivo compartido en archivo del equipo

correspondiente en TEAMS: se incluirdn los alumnos pendientes que no cursan la materia en el curso actual en
un grupo especifico del aula virtual “Entorno de Aprendizaje” denominado “ALUMNADO PENDIENTE DE EPVAY
TAE”, en su carpeta tendran los distintos cuadernillos de ejercicios a realizar, con descripcién, enunciado e
imagenes de muestra. Se podran comunicar con la profesora a cargo (la jefa de Departamento, Lorena
Lazara)mediante mensajeria. También figuran en dichos planes de trabajo las fechas oportunas.

el =pl[\IIENEe): Los alumnos que hayan promocionado con el area calificada negativamente recibiran el plan
de trabajo tipo cuadernillo EN EL MES DE ENERO, en el que se detallaran las actividades que debera realizar para
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alcanzar el grado de competencia minimo en relacién con los objetivos, asi como los criterios de evaluacidon
correspondientes. Igualmente se reflejard la fecha para entregar las practicas por parte del alumno para
completar el proceso de superacion de la materia, que se fijara en una semana del mes de abril.

Deberan realizar satisfactoriamente los trabajos y actividades que les indique el profesor que les imparte la
materia en el curso actual (en caso de no cursarla, el seguimiento dependera de ambos docentes de la materia)
y entregarlos en el calendario propuesto por el Departamento.

ACTUACIONES SEGUN LA MATERIA A RECUPERAR
Materia pendiente de 12 ESO.- Ed. Plastica Visual y Audivisual.- Profesora a cargo, Lorena Lazara.

En el caso de las/los alumnas/os de 22 ESO cursan la materia de EPVA y los contenidos amplian y perfeccionan
los de 12EPVA. Por esta razdn, ya que tiene continuidad, se trata de los mismos bloques y se avanza en los
criterios que asimilan los del primer curso, aprobando el curso actual, aprueban el 12 curso de EPVA, pero se les
animara a presentar igualmente los cuadernillos de recuperacién de 12EPVA, para que, en el caso de no superar
la materia de segundo, al menos se hayan desprendido de la de 19.

En el caso de las/los alumnas/os de 32 y 49ESO, Se entregaran unas actividades planteadas en planes de trabajo
gue seran publicados en el aula virtual, las fechas de entrega de los mismos serdn en el mes de abril. (En 32ESO
NO cursan la materia de EPVA, en 42 ESO si (optativa), pero igualmente son distintos contenidos y por eso deben
realizar las tareas de recuperacion).

Materia pendiente de 22 ESO.- Ed. Plastica Visual y Audivisual.- Idem que el caso anterior.
Afecta al alumnado de 32 y 42ESO, Se entregardn unas actividades planteadas en planes de trabajo que serdn
publicados en aula virtual, las fechas de entrega de los mismos seran en el mes de abril. [dem parrafo anterior.

Materia pendiente de 22 ESO.- TALLER DE ARTE Y EXPRESION.- Ambas profesoras a cargo, Lorena y Teresa, para
el alumnado de 42 EPVA. Para el alumnado de 32 ESO la profesora a cargo sera Lorena.

Afecta al alumnado de 32 y 49ESO, Se entregaran unas actividades planteadas en planes de trabajo que seran
publicados en aula virtual, las fechas de entrega de los mismos seran en el mes de abril. idem parrafo anterior.

* Los criterios de evaluacion para cualquiera de estos dos casos seran los mismos que se apliquen durante el
curso correspondiente a cada trabajo.

o] NIVEL DE COMPETENCIA NECESARIO PARA SUPERAR LOS CONTENIDOS MINIMOS
Se consideraran contenidos minimos todos los planteados en esta programacion.

o METODOLOGIA DIDACTICA

La materia presenta una planificacion flexible y dindmica de los contenidos para su aplicacion en proyectos,
usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos. Esta materia favorece el trabajo interdisciplinar,
partiendo de una coordinacién entre distintas materias.

Es nuestra labor despertar y dinamizar la imaginacioén y la creatividad del alumnado, potenciar la expresidon
conceptual y emocional a través de procedimientos plasticos, asi como favorecer el intercambio de opiniones a
partir del analisis y reflexion del mundo que nos rodea.

El proyecto curricular de esta materia debe adaptarse a las distintas capacidades de los alumnos y alumnas, a
sus diferencias individuales y grupales, siendo el principal objetivo lograr aprendizajes significativos. El alumnado
llevara a la practica lo aprendido mediante experiencias y actividades que le permitan potenciar su autonomia
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y sus habilidades sociales dentro de un grupo de trabajo, al mismo tiempo que desarrolla una mirada critica
hacia sus propias creaciones.

La base metodolégica de la propia materia requiere que el alumno trabaje en el aula, tanto individualmente
como en equipo, que participe de su aprendizaje y del aprendizaje de sus compafieros, que asuma las
responsabilidades en relacidon a compafieros de grupo, dado el caso; que practique la comunicacidn técnicay la
toma de decisiones consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas de los demas.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado tiene hacia las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con diferentes programas y aplicaciones
digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen dentro de la creacidén, comunicacidn y expresion
artistica, promoviendo un uso responsable y educativo. La utilizacién de las nuevas tecnologias como
metodologia nos permite profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece Internet asi como en las
fuentes informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Se recomienda recurrir a las mismas para apoyar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacidn audiovisual. Esto conlleva la
necesidad de tener disponibles ordenadores y otros dispositivos electrénicos en el aula que favorezcan el
desarrollo de estos contenidos fundamentales en la sociedad actual. Si se solicita el aula de ordenadores del
centro se cumplird con las medidas sanitarias de prevencién de contagio.

Se utilizarad y potenciara el trabajo cooperativo, teniendo en cuenta que el grupo de clase se constituye como
un trabajo natural de aprendizaje, siendo este un proceso de construccion social del conocimiento. Lo ideal para
trabajar en este entorno serian menos alumnos en el aula ya que este curso hay demasiados y poco
acostumbrados a trabajar este método.

Para favorecer el trabajo en competencias se propondran estrategias para la resolucién de tareas por
competencias, el método de proyectos, practicas situadas en escenarios reales y trabajos cooperativos.

El profesor dard pautas para realizar los trabajos, éstos tendrdn cierto grado de flexibilidad para poder
adaptarlos a las capacidades de la diversidad de alumnos que tenemos en las aulas. La organizacion del espacio,
el tiempo vy la distribucién de los agrupamientos serd relevantes a la hora de controlar el aprendizaje.

Se motivard al alumnado hacia el aprendizaje haciendo que conozca el sentido de lo que hace; dandole asi la
posibilidad de implicarse en la tarea desde la definicidn de los objetivos hasta la evaluacién; puede aplicar lo
aprendido en otras situaciones, y se le da la posibilidad de compartir socialmente su aprendizaje.

Desde el punto anterior se fomentara la creatividad del alumnado, de manera que las actividades enfocadas
al proyecto partan de ellos mismos, se conviertan en investigadores y divulgadores, evolucionando y creciendo
a lo largo del curso de manera motivadora.

Se buscaran formas de adaptacion, en la ayuda pedagdgica, a las diferentes necesidades del alumnado.

Se fomentara el desarrollo de la capacidad de socializacidn y de autonomia del alumno.

Se estimulara la creatividad y la expresividad de los trabajos.

Se dispondra de diversidad de materiales y recursos didacticos.

Para introducir las unidades, resaltar aspectos fundamentales de los distintos temas o para aquellos
contenidos mas tedricos, seran indispensables las explicaciones del profesor al grupo-clase. Se procurara
introducir estos contenidos del modo mas ilustrado posible, haciendo uso de los medios existentes en el centro.

ORGANIZACION DE TIEMPOS
En 22 de ESO se imparten dos horas semanales
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En 42 de ESO idem anterior.

AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS

22 ESO.- 2 grupos de TAE. Se imparten en las aulas de referencia.

22 ESO.- 5 grupos de EPVA. idem anterior.

42 ESO.- 2 grupos. Se eimparte unié de ellos en aula de referencia y otro en aula Plastica 2.

ATENCION A LA DIVERSIDAD
Este apartado es comun a la programacion LOMLOE.

o  MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se recogen en el mismo apartado de la programacién LOMLOE.

ETAPA BACHILLARATO

1.3. DIBUJO TECNICO

El Dibujo Técnico surge como un medio de expresién y comunicacién indispensable, tanto para el desarrollo
de procesos de investigacidon sobre las formas como para la comprension grafica de bocetos y proyectos
tecnoldgicos y artisticos cuyo ultimo fin sea la creacién de productos que puedan tener un valor utilitario,
artistico o ambos a la vez. La materia favorece la capacidad de abstraccion para la comprensiéon de numerosos
trazados y convencionalismos, lo que la convierte en una valiosa ayuda formativa de cardcter general.

Entre sus finalidades figura de manera especifica dotar al alumno de los competencias necesarias para poder
comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo que requiere del disefio y
fabricacion de productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras. Esta funcién comunicativa, gracias
al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir,
interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca. Su dominio es internacional
y tiende a la universalidad.

El Dibujo Técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de comunicacidn en cualquier proceso de
investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales, de las ideas y de las formas para visualizar lo que
se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera clara y exacta lo que se desea disefar, crear o producir,
es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico como lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacion:
comprender o interpretar la informacion codificada, y expresarse o elaborar informacién comprensible por los
destinatarios.

Asi, para hacer posible el conocimiento del mundo que nos rodea, es preciso que el alumnado adquiera
competencias especificas en la interpretacion de documentacién grafica elaborada de acuerdo a la norma en los
sistemas de representacidon convencionales. Esto requiere, ademds del conocimiento de las principales normas
de dibujo, un desarrollo avanzado de su “visién espacial”, entendida como la capacidad de abstraccidn para, por
ejemplo, visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados mediante imagenes planas.

Ademas de comprender la compleja informacién grafica que nos rodea, es preciso que el alumnado aborde la
representacién de espacios u objetos de todo tipo y la elaboracion de documentos técnicos normalizados que
plasmen sus ideas y proyectos, ya estén relacionados con el disefio grafico, con la ideacidon de espacios
arquitectdnicos o con la fabricacién artesanal o industrial de piezas y conjuntos.
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Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la creatividad, la iniciativa, el
trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico, promoviendo comportamientos favorables a
la relacién, cooperacion, solidaridad, no discriminacidon y participacion; ayudando a promover practicas eficaces
de planificacién, esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccién propia y de los demas.

La materia se organiza en dos cursos, durante el primer curso se trabajan los contenidos relacionados con el
Dibujo Técnico como lenguaje de comunicacidon e instrumento basico para la comprensién, andlisis y
representacién de la realidad. Para ello, se introducen gradualmente y de manera interrelacionada tres grandes
bloques de contenidos: Geometria, Sistemas de representacion, y Normalizacidn. Se trata de que el alumno
tenga una vision global de los fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar
en sus contenidos y aplicaciones.

A lo largo del segundo curso, ademds de continuar trabajando los contenidos de los bloques ya iniciados en
primero, especialmente los relacionados con la resolucién de problemas geométricos complejos y con la
utilizacion de los procedimientos caracteristicos del sistema diédrico, se introduce un bloque de contenidos
nuevo, denominado Documentacidn gréfica de proyectos para la integracidn de los contenidos adquiridos en la
etapa.

El primer bloque, denominado Geometria y Dibujo Técnico, se desarrollan, durante los dos cursos que
componen esta etapa, los contenidos necesarios para resolver problemas de configuracién de formas, al tiempo
gue analiza su presencia en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo cientifico
y técnico.

De manera analoga, el segundo bloque dedicado a los Sistemas de representacion desarrolla los fundamentos,
caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias, perspectivas conicas, y de los sistemas diédrico y de planos
acotados. Este bloque debe abordarse de manera integrada para permitir descubrir las relaciones entre sistemas
y las ventajas e inconvenientes de cada uno. Ademas, es conveniente potenciar la utilizacion del dibujo “a mano
alzada” o croquizacion como herramienta de comunicacidn de ideas y andlisis de problemas de representacion.

El tercer bloque de contenidos, en el primer curso es Normalizacidn, pretende dotar al alumnado de los
procedimientos para simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas. Este bloque esta
especialmente relacionado con el proceso de elaboracidn de proyectos, objeto del ultimo bloque de contenidos,
por lo que, aunque la secuencia establecida situa este bloque de manera especifica en el primer curso, su
condicién de lenguaje universal hace que su utilizacién sea una constante a lo largo de la etapa.

Finalmente, cabe destacar el papel cada vez mas predominante de las nuevas tecnologias, especialmente de
la utilizaciéon de programas de disefio asistido por ordenador, de herramientas vectoriales para la edicion grafica
o de aplicaciones de geometria interactiva. Su inclusién en el curriculo, no como contenido en si mismo sino
como herramienta, debe de servir para que el alumnado conozca las posibilidades de estas aplicaciones, valore
la exactitud, rapidez y limpieza que proporcionan, sirva de estimulo en su formacién y permita la adquisicién de
una vision mas completa e integrada en la realidad de la materia de Dibujo Técnico.

o OBIJETIVOS GENERALES DE ETAPA

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a. Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
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c. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condiciéon o circunstancia
personal o social, con atencidn especial a las personas con discapacidad.

d. Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e. Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su
Comunidad Auténoma.

f.  Expresarse con fluidez y correccién en una o mds lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los

principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y la mejora de su entorno

social.

i.  Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades bdasicas
propias de la modalidad elegida.

j.  Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

I.  Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

m. Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n. Afianzar actitudes de respeto y prevencidn en el ambito de la seguridad vial.

= o

o  CRITERIOS DE EVALUACION, SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION.

Los contenidos de la materia se organizan en tres bloques de contenidos.

DIBUJO TECNICO Il

PO | CO
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION N MP | ESTANDARES ORIENTATIVOS
D

BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

® Resolucién de problemas geométricos. 1. Resolver problemas geométricos 1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos
valorando el método vy el industriales o arquitectonicos a partir del andlisis
razonamiento de las construcciones. de plantas, alzados, perspectivas o fotografias y
obras de arte, sefialando sus elementos bdsicos y
determinando las principales relaciones de

® Proporcionalidad. El rectdngulo aureo.
Aplicaciones.

® Poligonos. Aplicaciones.

® Construccion de figuras planas equivalentes. proporcionalidad.
® Relacion entre los dngulos y la circunferencia.
Rectificaciones. Arco capaz. Aplicaciones. CM | 1.2. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce
® Potencia de un punto respecto a una CT | g la escala conveniente figuras planas complejas,
circunferencia. 30 CEC | indicando grdficamente la construccion auxiliar
® Determinacion y propiedades del eje radical % CL | utilizada.
y del centro radical. Aplicacidn a la resolucién AA
de tangencias. SIE | 1.3. Andliza y construye figuras y formas

® Inversién. Aplicacién a la resolucién de geomeétricas equivalentes

tangencias.

1.4. Resuelve problemas geométricos, valorando el
método y el razonamiento de las construcciones,
asi como su acabado y presentacion, de forma que
estos sean claros, limpios y respondan al objetivo
para los que han sido realizados.

® Trazado de curvas cénicas y técnicas:
- Curvas técnicas. Origen, determinacion y
trazado de las curvas ciclicas y
envolventes. Aplicaciones.
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- Curvas conicas. Origen, determinacion y
trazado de la elipse, la pardbola y la
hipérbola.

® Resolucién de problemas de pertenencia,
tangencia e incidencia. Aplicaciones.

® Transformaciones geométricas:

® Afinidad. Determinacién de sus elementos.

Trazado de figuras afines. Construccion de la

elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones.

® Homologia. Determinacién de sus
elementos. Trazado de figuras homologas.

Aplicaciones.

2. Resolver problemas de tangencias
mediante la aplicacién de potencia y
de la transformacion de
circunferencias y rectas por inversion,
indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacién entre
sus elementos.

AA
SIE
30 E
% CM
CcT

2.1. Determina lugares geométricos de aplicacion
al dibujo técnico aplicando los conceptos de
potencia o inversion.

2.2. Resuelve problemas de tangencias empleando
las transformaciones geométricas (potencia e
inversion), aplicando las propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando grdficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace
y la relacion entre sus elementos.

2.3. Selecciona estrategias para la resolucion de
problemas geométricos complejos, analizando las
posibles  soluciones 'y transformdndolos por
analogia en otros problemas mds sencillos.

2.4. Valora el proceso seguido para la resolucion de
tangencias y enlaces, siendo preciso en la
obtencidn de los puntos de tangencia y la definicion
de las curvas, diferenciando las lineas para los
trazos auxiliares y para el resultado final, dando asi
claridad y limpieza a sus soluciones, para la
resolucion de problemas geométricos complejos,
analizando las posibles soluciones y
transformdndolos por analogia en otros problemas
mds sencillos.

3. Dibujar curvas ciclicas y conicas,
identificando sus principales
elementos y utilizando sus
propiedades fundamentales para
resolver problemas de pertenencia,

tangencia o incidencia.
CL

AA
25 | C™M
% CcT
SIE

3.1. Comprende el origen de las curvas ciclicas y
conicas, las relaciones métricas entre elementos,
describiendo sus propiedades e identificando sus
aplicaciones.

3.2. Traza curvas conicas determinando
previamente los elementos que las definen, tales
como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas,
resolviendo su trazado por puntos o por homologia
respecto a la circunferencia.

3.3. Resuelve problemas de pertenencia,
tangencias e interseccion entre lineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus propiedades y
justificando el procedimiento utilizado, y poniendo
sumo interés en la exactitud del trazo, la limpieza y
el acabado.

4.Relacionar las transformaciones
homoldgicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de cM
representacion, valorando la rapidez y cT
exactitud en los trazados 15

que % CL
proporciona su utilizacion. ° SIE

4.1. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones homoldgicas identificando sus
invariantes  geométricos,  describiendo  sus
aplicaciones.

4.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion
de problemas geométricos y a la representacion de
formas planas.

BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION
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Sistema diédrico.

Abatimiento de planos. Determinacién de
sus elementos. Aplicaciones.

Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones.
Cambios de plano. Determinacion de las
nuevas proyecciones. Aplicaciones.
Construccion de figuras planas. Afinidad
entre proyecciones. Problema inverso
abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema diédrico:
Representacion de poliedros regulares.
Posiciones singulares. Determinacion de sus
secciones principales.

Representacion de prismas y piramides.
Determinacién de secciones planas y
elaboracién de desarrollos. Intersecciones.
Representacién de cilindros, conos vy
esferas. Secciones planas. Intersecciones.
Sistemas axonométricos ortogonales:

Fundamentos del sistema. Determinacion
de los coeficientes de reduccion.

Tipologia de las axonometrias ortogonales.

Representacion de figuras planas.

Representacion de cuerpos geométricos y
espacios arquitectonicos. Secciones planas.
Intersecciones.

5. Valorar la importancia de la
elaboracién de dibujos a mano alzada
para desarrollar la “vision espacial”,
analizando la posicidon relativa entre
rectas, planos y  superficies,
identificando sus relaciones métricas
para determinar el sistema de
representacion adecuado y la
estrategia idénea que solucione los
problemas de representacion de
cuerpos o espacios tridimensionales.

30
%

[@\]
CcT
CL
SIE

5.1. Comprende los fundamentos o principios
geométricos que condicionan el paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando
el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de
planos acotados como herramienta base para
resolver problemas de pertenencia, posicion,
minimas distancias y verdadera magnitud.

5.2. Representa figuras planas contenidos en
planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los
planos de proyeccion, trazando sus proyecciones
diédricas.

5.3.Determina  la  verdadera magnitud de
segmentos, dngulos y figuras planas utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano en sistema
diédrico y, en su caso, en el sistema de planos
acotados.

5.4. Resuelve ejercicios y problemas de sistema
diédrico con exactitud, claridad y razonando las
soluciones grdficas.

6. Representar poliedros regulares,
piramides, prismas, cilindros y conos,
mediante sus proyecciones
ortograficas, analizando las posiciones
singulares respecto a los planos de
proyeccion, determinando las
relaciones  métricas entre  sus
elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies que los
conforman.

50
%

SIE

Cc™M
CcT
AA

6.1. Representa el tetraedro, el hexaedro o cubo, y
el octaedro en cualquier posicion respecto a los
planos coordenados, el resto de los poliedros
regulares, prismas y pirdmides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas y ocultas.

6.2. Representa cilindros y conos de revolucion
aplicando giros o cambios de plano para disponer
sus proyecciones diédricas en posicion favorable
para resolver problemas de medida.

6.3. Determina la seccion plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, cilindricas, cdnicas y/o esféricas,
dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo
su verdadera magnitud.

6.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y
cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando
el trazado auxiliar utilizado para la determinacion
de los puntos de entrada y salida.

6.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y
conicas, con la ayuda de sus proyecciones diédricas,
utilizando giros, abatimientos o cambios de plano
para obtener la verdadera magnitud de las aristas
y caras que las conforman.

6.6. Pone interés por la precision en el trazado y
claridad en la resolucion grdfica de ejercicios y
problemas.
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7. Dibujar axonometrias de poliedros
regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos, y otras piezas
industriales y arquitectonicas,
disponiendo su posicion en funcién de
la importancia relativa de las caras
que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda
del abatimiento de figuras planas
situadas en los planos coordenados,
calculando los  coeficientes de
reduccion y determinando las
secciones planas principales.

20
%

7.1. Comprende los fundamentos de Ila
axonometria ortogonal, clasificando su tipologia
en funcion de la orientacion del triedro
fundamental, determinando el triangulo de trazas
y calculando los coeficientes de correccion.

7.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios
definidos por sus vistas principales, disponiendo su
posicion en funcién de la importancia relativa de
las caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios.

7.3. Determina la seccion plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas
caballeras.

7.4. Resuelve los ejercicios de manera correcta,
poniendo interés por la presentacion mds
adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores
de lineas y claridad del dibujo, siendo preciso en el
trazo.

BLOQUE 3: NORMALIZACION

Elaboracion de bocetos, croquis y planos.

El proceso de disefio/fabricacién:
perspectiva histdrica y situacion actual.
El proyecto: tipos y elementos
Planificacion de proyectos. Identificacion
de las fases de un proyecto.
Programacion de tareas.

Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo
de bocetos a mano alzada y esquemas.
Elaboracion de dibujos acotados.
Croquizacién de piezas y conjuntos.
Tipos de planos. Planos de situacion, de
conjunto, de montaje, de instalacién, de
detalle, de fabricacién o de construccion.
Presentacién de proyectos

Elaboracion de la documentacion grafica
de un proyecto gréfico, industrial o
arquitectonico sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién aplicadas
al disefio, edicidn, archivo y presentacion
de proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicion de
entidades.  Creaciéon de  bloques.
Visibilidad decapas.

Dibujo vectorial 3D. Insercidn y edicion de
sélidos. Galerias y bibliotecas de
modelos. Incorporacion de texturas.
Seleccion del encuadre, lailuminacién y el
punto de vista.

8. Elaborar y presentar de forma
individual y colectiva bocetos, croquis
y planos necesarios para la definicion
de un proyecto sencillo relacionado
con el disefio industrial o
arquitectonico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la  utilizacion de
aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.

10

%

CSC
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8.1. Elabora y participa activamente en proyectos
cooperativos de  construccion  geométrica,
aplicando estrategias propias adecuadas al
lenguaje del dibujo técnico.

8.2. Identifica formas y medidas de objetos
industriales o arquitectdnicos, a partir de los planos
técnicos que los definen.

8.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis
acotados para posibilitar la comunicacién técnica
con otras personas.

8.4. Croquiza conjuntos y/o piezas industriales u
objetos arquitectonicos, disponiendo las vistas,
cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas
directamente de la realidad o de perspectivas a
escala, elaborando bocetos a mano alzada para la
elaboracion de dibujos acotados y planos de
montaje, instalacion, detalle o fabricacion, de
acuerdo a la normativa de aplicacion.

8.5. Acaba los ejercicios de manera correcta,
poniendo interés por la presentacion mds
adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores
de lineas y claridad del dibujo, siendo preciso en el
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trazo y cuidando la presentacion y limpieza de los
trabajos propuestos.

8.6. Comprende las posibilidades de las
aplicaciones informdticas relacionadas con el
dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona su utilizacion.

8.7. Representa  objetos industriales o
arquitectonicos con la ayuda de programas de
dibujo  vectorial 2D, creando entidades,
importando bloques de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacion relacionada
en capas diferenciadas por su utilidad.

8.9. Presenta los trabajos de dibujo técnico
utilizando recursos grdficos e informdticos, de
forma que estos sean claros, limpios y respondan al
objetivo para los que han sido realizados.

e TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

12 EVALUACION: Temas Bloque 1
22 EVALUACION.- Temas Bloque 2
32 EVALUACION.- Temas Bloque 2y 3.

No hay aprendizajes imprescindibles no impartidos en el curso 2021- 22.

COMPETENCIAS CLAVE

Esta materia, por su caracter tedrico-practico e integrador y con aplicacion directa de sus contenidos, permite
el desarrollo de todas las competencias clave.

La Comunicacidn lingiiistica, serd desarrollada a través de todos los bloques de contenido, ya que los alumnos
desarrollan, explican, exponen y defienden sus propios proyectos y trabajos. Al igual que aprenden y desarrollan
un amplio vocabulario técnico relativo a la materia.

Es importante destacar el aprendizaje del Dibujo Técnico como lenguaje universal y objetivo, es un medio de
expresion y comunicacién de ideas indispensable, tanto en el desarrollo de procesos de investigacidn cientifica,
como en la compresién grafica de proyectos tecnoldgicos cuyo ultimo fin sea la creacidn y fabricacion de un
producto.

La adquisicion de la Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia se produce a
través de la aplicacion del razonamiento matematico, del pensamiento ldgico y espacial, para explicar y describir
la realidad, esto viene dado al aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico, asi
como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometria y la
representacién objetiva de las formas.

La resolucidon de problemas geométricos de manera grafica, el andlisis de las relaciones entre diferentes
objetos planos o tridimensionales (proporcionalidad, semejanza, escalas) y el estudio del espacio y la forma,
contribuirdn al desarrollo de esta competencia.

Mediante la utilizacién de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la observacidn, la
experimentacion y el descubrimiento, y la reflexion y el andlisis posterior, derivando en el desarrollo del
pensamiento critico, se contribuira a la adquisiciéon de las competencias en ciencia y tecnologia, desarrollando
también destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes herramientas tecnolégicas.

La Competencia digital es desarrollada a través del uso de las Tecnologias de la informacion y la comunicacién,
como medio de busqueda y seleccidn de informacidn, utilizandola de manera critica y reflexiva, y su transmision




- I 1 IES Carpetania, Yepes | 100

b - 'f{v DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
T T CURSO 2022-23

en diferentes soportes, para la realizacién de proyectos, ademds de proporcionar destrezas en el uso de
aplicaciones o programas informaticos de dibujo y diseifo, ofreciendo un nuevo soporte y herramienta al
alumnado y acercandoles, al mismo tiempo, a un panorama creativo mas real y actual.

Aprender a aprender, al incidir en la investigacion previa y en la aplicacién prdactica de las técnicas aprendidas
por parte del alumnado, integra una blsqueda personal expresiva en el proceso creativo y la resolucién de
problemas y realizacién de proyectos, organizando su propio aprendizaje y gestionando el tiempo y la
informacién eficazmente. El alumno toma conciencia del propio proceso de aprendizaje y de las necesidades de
aprendizaje de cada uno, determinando las oportunidades disponibles y siendo capaces de superar los
obstaculos con el fin de culminar el aprendizaje con éxito. Esta materia fomentan la motivacién y la confianza
en uno mismo, aplicando lo aprendido a diversos contextos

En las Competencias sociales y civicas, esta materia constituye un buen vehiculo para su desarrollo, en aquella
medida en que la creacidn artistica suponga un trabajo en equipo y una integracién social, se promoveran
actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién, flexibilidad y se contribuird a la adquisicion de habilidades
sociales.

Los alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados a la resolucion de un problema, de manera
que deben desarrollar la capacidad de comunicarse de manera constructiva, expresando y comprendiendo
puntos de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracién, seguridad en uno mismo, integridad y
honestidad; y adquiriendo destrezas como la habilidad para interactuar eficazmente en el dmbito publico.

En el Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, el Dibujo Técnico, como disciplina, requiere una capacidad
de autocontrol y analisis necesarios para el desarrollo de cualquier proyecto de creaciéon e investigacion,
planificando, organizando, gestionando y tomando decisiones; por ello, entre los contenidos de la materia, se
incluyen planificacion previa en la resolucién de problemas y elaboraciéon de proyectos, la iniciativa e innovacién,
la autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal
de las alumnas y los alumnos. Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar tanto individualmente como de
manera colaborativa dentro de un equipo y asumir responsabilidades; desarrollando la capacidad de pensar de
forma creativa, el sentido y el pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

En la Conciencia y expresiones culturales, integra actividades y conocimientos en el campo cultural, donde se
muestra la relevancia de los aspectos estéticos del Dibujo Técnico, favoreciéndose el desarrollo de la sensibilidad
artistica y el criterio estético. Asimismo, cuando se analizan las aportaciones que hicieron las culturas de
diferentes épocas al Dibujo Técnico, se colabora en el conocimiento de los factores de evolucion y antecedentes
historicos del mundo contemporaneo. En el campo de los conocimientos, se adquirird esta competencia, a través
de la identificacién de los elementos expresivos basicos, y los materiales, soportes, herramientas y técnicas de
expresion, el conocimiento de los fundamentos de representacion y las leyes perceptivas.

Desde su vertiente geométrica, el Dibujo Técnico también puede ser utilizado como herramienta de lectura 'y
comprension en el campo del arte, no sélo como elemento indispensable en la concepcién de la estructura
interna y composicién, sino, en la mayoria de las ocasiones, como lenguaje oculto transmisor de mensajes e
ideas dentro de las obras de arte creadas en diferentes épocas histdricas. En este sentido, la inclusién de
contenidos relativos al Arte y la Naturaleza en relacién con el Dibujo Técnico tiene como finalidad ayudar a
desvelar y a comprender aspectos culturales que sin él, posiblemente, pasarian inadvertidos. Fomentando el
interés, el respeto y la valoracion critica de las obras artisticas y culturales.

o EVALUACION

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera continua, integradora vy
diferenciada.

El profesorado evaluara al alumnado teniendo en cuenta los diferentes elementos del curriculo. Los criterios
de evaluacion de la materia permitiran valorar el grado de adquisicion de las competencias clave y la consecucidn
de los objetivos.
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La evaluacidon continua tiene un caracter formativo y permite incorporar medidas de ampliacién,
enriquecimiento y refuerzo para todo el alumnado en funcién de las necesidades que se deriven del proceso
educativo.

Estas medidas se adoptaran desde el momento en el que se identifiquen y en cualquier momento del curso y
estardn dirigidas a garantizar la adquisiciéon de los aprendizajes imprescindibles para continuar el proceso
educativo.

La evaluacion final del curso tendra el caracter de sintesis valorativa del proceso evaluador.

- INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El profesor tendrd en cuenta los siguientes instrumentos descriptivos para facilitar la informacién al
profesorado y al propio alumnado del nivel de competencia del alumnado, del desarrollo alcanzado en cada una
de las competencias basicas y de su progreso en la materia, conociendo de una manera real lo que el alumno
sabe o no sabe, asi como las circunstancias en las que aprende.

Observacidn directa en el aula: el seguimiento atento de la actividad en el aula, observando el rendimiento
de los alumnos, tomando las notas oportunas, permite al profesor la correccidon inmediata de las desviaciones
que se produzcan, dando respuesta a las necesidades y demandas de los alumnos e introduciendo las
modificaciones pertinentes.

Constituye un instrumento muy adecuado para evaluar la funcionalidad de los aprendizajes relativos a las
técnicas de uso de materiales y herramientas y, en su caso, realizar las correcciones oportunas. Permite,
igualmente, comprobar si se producen transferencias desde otras materias o la aplicacion de los conocimientos
que se les proporcionan.

A través de esta observacion se evaluaran también; las actitudes del alumno durante las explicaciones y ante
la tarea practica y de estudio diario, el grado de seguimiento de los avances en las clases, la participacién activa
y el esfuerzo ante el trabajo y superacién personal.

Es por eso que se tendran en cuenta:

Apuntes de clase: Los alumnos segln vayan siguiendo las explicaciones del profesor, irdn realizando sus propios
apuntes, que reflejardn el trabajo realizado durante todo el curso, se incluirdn en ellas los resimenes de los
conceptos adquiridos, los enunciados y la resolucion de los problemas. Los apuntes serdn tomados a limpio
directamente, de esta forma el alumno ird adquiriendo soltura en el uso de los instrumentos de dibujo.

Ejercicios realizados en el aula. Se procedera a la observacién directa, corrigiendo de manera inmediata los
errores o dudas que puedan surgir.

Intervenciones en clase, ya sean preguntas hechas por el alumno o problemas propuestos por el profesor.

Proyectos o trabajos practicos (practicas): Desde el punto de vista de la evaluacién, en el proyecto y en el
trabajo practico se refleja una parte importante de los contenidos relacionados con las técnicas de expresion
grafico plastica, uso de diferentes materiales, composicién, fuentes de informacion utilizadas, nivel de
creatividad, interés por el acabado, ... El proyecto o el trabajo practico terminado da una idea del grado de
desarrollo de los aprendizajes que se pretenden, hecho que ademds puede observar el alumno, lo que facilita la
autoevaluacion.

Documentos elaborados por los alumnos: a través de estos documentos (proyectos, memoria, trabajos
individuales, ...) se pueden evaluar directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y escrita,
orden, limpieza, habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monograficos, utilizacion de diversas
fuentes de informacion, técnicas de trabajo personal, ...

Laminas realizadas en casa. Cada semana se recogeran los ejercicios y [ldminas, serviran para comprobar como
se han entendido las explicaciones. Las [dminas se corregiran individualmente y se realizaran correcciones en la
pizarra, siempre y cuando los alumnos realicen los ejercicios y muestren interés por ellos.

Se anotara y evaluara cuanto haga el alumno.
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Pruebas escritas: cuestionarios, pruebas escritas y trabajos tedricos se utilizaran para comprobar los
aprendizajes de los alumnos, principalmente los relativos a conceptos. Se realizardn dos pruebas escritas como
maximo en cada evaluacion.

PROFUNDIZACION Y REFUERZO: En el aula se dispondra de ejercicios y actividades de diferentes niveles de
dificultad, los alumnos que sean mas rdpidos en la resolucidn de los problemas y que deseen profundizar,
podrdn disponer de ejercicios de mayor dificultad.

ESTRATEGIAS DE RECUPERACION Y REFUERZO.
ALUMNOS CON EL AREA PENDIENTE DE LA EVALUACION ANTERIOR

Los alumnos que suspendan alguna evaluacién tendran una recuperacion a lo largo de las dos primeras
semanas inmediatamente posteriores al periodo de vacaciones, de la siguiente evaluacion, esta consistira en
una prueba préctica que englobe los criterios no superados del trimestre anterior.

PRUEBA EXTRAORDINARIA

Se recogeran, en el documento indicado por el centro, las evaluaciones no superadas por el alumno,
incluyendo los criterios, asi como la fecha de la prueba practica GLOBAL donde se evaluaran igualmente estos
criterios, con el fin de conseguir una valoracion positiva.

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion son el referente fundamental para valorar tanto el grado de adquisicion de las
competencias clave como la consecucién de los objetivos. De modo que en la siguiente tabla se enumeran los
criterios de evaluacidn establecidos por el Decreto 40/2014 de 15/06/2015, por el que se establece el Curriculo
de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad autédnoma de Castilla la Mancha, su baremo
y su relacion con las Competencias Clave, las cuales también quedaran evaluadas.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

La evaluaciéon continua se concreta y organiza durante el curso con un momento inicial (evaluacién inicial), el
seguimiento y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje a lo largo del mismo (evaluacion formativa), y
un momento de sintesis final al concluir el proceso ordinario o, en su caso, extraordinario (evaluacién sumativa).

La evaluacidn nos permite recoger los datos necesarios para obtener la informaciéon sobre los procesos de
ensefianza aprendizaje que tienen lugar en el aula.

- Evaluacién inicial: Al comienzo de cada unidad se realizara alguna actividad encaminada a detectar las ideas
previas de los alumnos. Nos servira también para planificar y programar las actividades de ensefianza-
aprendizaje.

- Evaluacién formativa: Durante todo el proceso de aprendizaje, consiste en valorar los progresos vy
dificultades de cada alumno, mediante la observacion sistematica del proceso de aprendizaje, y el registro
de éstas. Cumple una funcién formativa, puesto que aporta conocimientos sobre sus progresos y sobre como
superar sus dificultades.

- Evaluacién sumativa: Al final de cada evaluacién, comprobaremos el grado de consecucién de los criterios de
evaluacidn. Se valorara a cada alumno en funcidn de sus capacidades, se valorara su interés, su esfuerzo y
SUs progresos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Para lograr el maximo de objetividad en la calificacion de los alumnos, se tendra en cuenta cada criterio de
evaluacidn, servirdn para evaluar a través de los diferentes instrumentos de evaluacién las diferentes actividades
y comprobar el grado de adquisicidon de las competencias clave y de consecucién de los objetivos.
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La calificacion debe responder a criterios objetivos que nos permitan de forma directa comprobar cudles son
las circunstancias que determinan ese resultado.

Para calificar cada uno de los criterios de evaluacién se tendrd en cuenta lo siguiente; el progreso en los
contenidos de cada bloque nos dara una calificacién para cada instrumento de evaluacion, de modo que estos
tendran un peso especifico en la nota parcial y en la global.

e Se considerard que un alumno ha superado una evaluacién cuando haya desarrollado las capacidades
expresadas en los criterios de evaluacién relacionados con las Unidades Didacticas impartidas durante el
trimestre correspondiente. La nota media debera ser igual o superior a un 5.

® En cada evaluacién se calificardn con un maximo de 1 punto el rendimiento del alumnado,
correspondiente a la observacion directa incluyendo los proyectos practicos o practicas de aula. En cuanto
a la calificacién de las pruebas practicas, que pueden ser dos parciales o un solo examen por trimestre,
supondran un maximo de 9 puntos del total.

En el caso primero, de realizar dos pruebas para un reparto acomodado de criterios, se realizara la media
aritmética de ambas siempre que la nota obtenida en cada examen no sea inferior a 4, en cuyo caso sera
obligatorio recuperar esa parte. Se convocara a los/as alumnos/as con una parte pendiente a la realizacién
de un examen de recuperacidon Unicamente de la parte calificada negativamente durante la semana
inmediatamente anterior a las sesiones de evaluaciones.

e Para confeccionar la_nota global del curso se tendrdn en cuenta el nimero de criterios superados, del
mismo modo que para cada evaluacidn, la media en la calificacién debera ser igual o superior a un 5.

e En el caso de que un alumno abandone la materia, no obtendrd una calificacién positiva en la nota final.
Se considera abandono: cuando el alumno tiene un alto indice de faltas sin justificar, no atiende en clase,
no trae material, no entrega trabajos o entrega las pruebas escritas en blanco. Estos criterios de abandono
son los expuestos en la normativadel Centro. De manera que Unicamente tendrd derecho a una prueba
extraordinaria en el que se evaluardn los indicadores minimos.

® Se exige la asistencia de los alumnos a clase, ante un caso de un alto nimero de faltas reiteradas e

injustificadas se aplicaran los criterios de abandono de la materia.
e Las faltas de material se sancionaran como una falta leve, segin las NOFC del Instituto. Si estas faltas

son reiteradas la falta se podrd sancionar como grave. Las faltas de material necesario en las pruebas

practicas, exdmenes, supondra la no realizacion de las mismas. NO es posible el préstamo de material en
dichas pruebas.

Se implicara al propio alumnado en todo el proceso evaluador, para que pueda aprender del error y suma la
responsabilidad del éxito y el fracaso.
PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Procedimiento de recuperacion: Estos alumnos tendrdn que presentarse a una prueba global durante el
curso en las fechas fijadas por el Departamento, una en el mes de enero y otra de recuperacidn en convocatoria
extraordinaria de junio. Si el alumnado en esta situacidon supera la materia de DT Il del curso actual en la
evaluacidén ordinaria se daria por aprobada DTI. Si no es este el caso, deberd presentarse a la convocatoria
extraordinaria de pendientes.

En los casos en que no cursen la materia este curso porque han cambiado de modalidad de bachillerato o
porque han cambiado a la optativa de Biologia, tendran que presentarse a la prueba indicada anteriormente en
las fechas propuestas y mediante informacidn a través del aula virtual. Se podran resolver las dudas necesarias
en recreos con cita concertada o via mensajeria del Entorno de Aprendizaje.

Profesorado responsable: El o la docente que imparte la materia en el curso actual. Si el alumno/a ya no
cursa la materia se encargara la persona a cargo de la jefatura de departamento de AA.PP.
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o METODOLOGIA DIDACTICA

El logro de los objetivos propuestos en la materia aconseja mantener un permanente didlogo entre teoria y
experimentacién, entre deduccion e induccidn, integrando la conceptualizacion en los procedimientos graficos
para su analisis y/o representacion. Por lo que la elaboracidon de bocetos a mano alzada, el dibujo con
herramientas convencionales sobre tablero y la utilizacién de aplicaciones informdticas son instrumentos
complementarios para conseguir los objetivos mediante la aplicacidon prioritaria de los procedimientos
establecidos en este curriculo de la forma mas procedimental posible.

Se ha de facilitar el trabajo auténomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacidn e investigacion y las
aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.

Asi pues, los métodos de trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico nos permiten incorporar
estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas capacidades de comprensién y abstraccidon que
tiene el alumnado con el fin Gltimo de que este consiga alcanzar las competencias establecidas en esta materia.
Se comenzard con los procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las
capacidades se van adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y su
aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir, que para el alumnado tenga sentido
aquello que aprende.

Por otra parte, el cardcter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma interdisciplinar
contenidos comunes con otras materias, especialmente del dmbito artistico, tecnoldgico, fisico y matematico,
ademas de permitir la orientacién de los alumnos hacia campos del conocimiento o estudios superiores
relacionados.

El uso de las nuevas tecnologias de la informacién en esta materia se trabajara comprendiendo el dibujo en 2D
y 3D, para la investigacion, documentacion y presentacion de proyectos propios y ajenos. Se usaran las mismas
para apoyar el proceso de enseflanza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacion audiovisual. Es
necesario para poder trabajar la materia, disponer de ordenadores en el aula o disponer de un aula informatica
durante varios periodos, durante el presente curso la optimizacidon de estas aulas conlleva cierta presion
ocupacional.

Con la finalidad de favorecer una atencién personalizada que facilite el desarrollo de las competencias y la
consecucion de los objetivos propuestos se ofreceran actuaciones como estas para dar una respuesta a la
diversidad del alumnado:

o Las explicaciones por medio del dibujo de los distintos apartados de las unidades didacticas seran
seguidas por el alumnado paso a paso, ya sean por medio de recursos online y proyeccion en pantalla o
con el trazado manual del/la docente en la pizarra.

o En cada unidad didactica los ejercicios estaran organizados y secuenciados segun su grado de dificultad,
cumpliendo los requisitos de orden y progresividad. Los/as estudiantes realizaran las practicas en el aula,
se iran subsanando errores por medio de la observacién directa y se autocorregiran por los/as propios
alumnos por medio de fichas que comprendan los ejercicios tratados en el aula.

o Se fomentara la comprension y reflexién sobre el porqué de los procedimientos, evitando la repeticiéon y
la mecanizacidn.

o Se subiran al aula virtual, Entorno de Aprendizaje, los contenidos, en recursos como paginas, carpetas,
tareas, archivos geogebra, etc. De forma que el alumnado disponga de los materiales como soporte de la
ensefianza presencial y de la no presencial, debido a las ausencias prolongadas de alumnos por causas
como expulsion o aislamiento por prescripcion médica.
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El profesor informara a su alumnado en las primeras sesiones del curso escolar de los objetivos de la materia,
de los contenidos, de los criterios de evaluacion y de las competencias para valorarlos en su materia, asi como
de los criterios de calificacidén para definir los resultados.

o ATENCION A LA DIVERSIDAD

Este Departamento basa la adaptacion a la diversidad en los siguientes puntos:
e Organizacidn flexible del aula en funcidon de las actividades que se realicen para favorecer la motivacion

de los alumnos.

e Diversidad de técnicas y modalidades de trabajo.(Trabajos practicos, de observacién, de investigacion).

e Diversidad de estrategias de aprendizaje.

e Lasactividades que se propondran a los alumnos tendran caracter abierto. Se trata de un drea encaminada
sobre todo a favorecer el desarrollo de un pensamiento divergente, por lo tanto cada alumno las abordara en
funcion de sus aptitudes, capacidades, motivaciones e intereses. Igualmente, los materiales y propuestas de
ejercicios/actividades usados buscaran dar respuesta a la complejidad de situaciones, de intereses, y de estilos
de aprendizaje.

e Se elaboraran actividades centrales, que aseguren la preparacion de los alumnos en todos los
conocimientos y destrezas que se indican en los criterios de evaluacién; y actividades optativas, algunas
destinadas a refuerzo y repaso, o enriquecimiento, y otras concebidas como ampliacién.

® Enelcaso del alumnado con necesidades educativas especiales, para el alumnado con problemas graves
de audicién, vision y motricidad o cuando alguna circunstancia excepcional, debidamente acreditada, se
tomaran las medidas necesarias para favorecer la evolucién del alumnado en el aula, siempre en coordinacion
con el departamento de orientacidn.

En el presente curso no contamos con casos que presenten necesidades educativas especiales, de contar con
alguna nueva matriculacién, ademas de lo anteriormente tratado en los puntos, se prepararian las tareas
ajustadas el perfil del alumno/a en el Entorno de Aprendizaje, aula virtual en un grupo singular dentro del
agrupamiento general.

o MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

Material bibliografico

Durante este curso, podemos acceder a la pequefia biblioteca de Dibujo Técnico, existente en las aulas de
Plastica y en el espacio departamento.

Estos libros que podian ser consultados por los alumnos eran:

DIBUJO TECNICO Il de la Editorial Sandoval. ISBN 9788494354243

En todo caso, al igual que en el curso anterior, se seguiran de forma continua, entre otros materiales diversos
del archivo visual y grafico del Departamento, los contenidos y ldminas de la editorial online Alarcdn, vol.
Dibujo | y vol. Dibujo Il que sirve de guia tedrica y de complemento a las explicaciones de clase. Asi como de
practica de ejercicios en las distintas [dminas.

Los sitios web de soporte a esta secuenciacion de contenidos mas frecuentes seran:

https://www.mongge.com/

https://www.profesordedibujo.com/

https://www.laslaminas.es/recursos/geometria-plana/trazados-basicos/

Material audiovisual

Las aulas cuentan con proyector de diapositivas y proyector de opacos, al igual que se puede usar el cafién
proyector del centro, y que utilizaremos para proyectar imagenes de arte y de disefio, que ayudaran a que el
alumno a percibir la relacién entre la geometria y el arte, el disefio y la técnica.


https://www.mongge.com/
https://www.profesordedibujo.com/
https://www.laslaminas.es/recursos/geometria-plana/trazados-basicos/
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Se proyectaran aplicaciones informaticas para la explicacidn y resolucidn de ejercicios de trazados de dibujo
técnico, perspectivas de los diferentes sistemas de representacion, etc.

Medios aportados por los docentes: Conexién de banda ancha y equipo informatico, tableta grafica para
dibujo, software PS, Paint 3D, etc. para retroalimentacion eficaz especialmente en Dibujo Técnico, y la
plataforma Entorno de Aprendizaje como canal oficial de mensajeria, contenidos y recursos.

Material de aula
El aula de dibujo cuenta con estos materiales que en principio no serdn de uso comun pero se pueden dejar
en préstamos cumpliendo con medidas estrictas de higiene y desinfeccién en casos excepcionales:
» Escuadras, cartabones y reglas.
*» Plantillas para el trazado de curvas.
» Juegos de piezas metalicas para la realizacién de croquis.
» Poliedros regulares, superficies de revolucidn, prismas y piramides de madera y plastico.
» Calibres.
» Escalimetros y escalas volantes.
» Escuadra, cartabdn, reglay compas de pizarra
*» Tizas de colores para las explicaciones en la pizarra.
* Tablén donde se expondran los trabajos mejor resueltos por los alumnos.

Material aportado por los alumnos
Los alumnos deberdn traer a clase, para trabajar, el siguiente material:
- Lapices Hy HB, o portaminas 0.3y 0.5
- Compas
- Goma de Borrar, sacapuntas y una lima
- Regla, Escuadra y cartabdn
- Rotulador de punta fina calibrado tipo Rottring, Staedler, etc (de 0.4 0 0.5)
- Transportador de angulos (los alumnos de 22 de Bachillerato)
- Folios
- Carpeta de gomas para la materia.

2.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS.
No se realizaran actividades complementarias en TAE, tal como indica la responsable de la misma.
En cuanto a bachillerato, con este tipo de actividades se busca conseguir un aprendizaje mas atractivo para, asi,
incrementar el interés por aprender y facilitar la generalizacidn de los aprendizajes fuera del contexto del aula. Sin
embargo, por las caracteristicas del grupo, la presién del tiempo necesario para la preparacion de la EVAU, vy la
prontitud de la evaluacidn ordinaria, no hay prevista ninguna excursion.

- Las propuestas de actuaciones para bachillerato son las siguientes:

EN EL CENTRO:

- Si se da el caso, participaremos y realizaremos actividades practicas, trabajando de modo cooperativo y en
equipo con otros docentes, fomentando la cultura colaborativa contando con el buen indice de participacién del
alumnado de este centro, siempre que se sea posible ante la actual situacion.

- Para favorecer el trabajo en competencias se propondrdan estrategias para la resolucidn de tareas por

competencias, el método de proyectos, practicas situadas en escenarios reales y trabajos cooperativos.
- Exposicidon de trabajos periédicamente en lugares publicos y aptos del centro.

En la tabla se muestran las salidas que si estan previstas
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Actividad Nivel al Relacién Relacién con saberes Espacio Tiempo Recursos
que se con basicos
oferta objetivos
de etapa

SALIDA CON GRUPO DE EPVA 4°EPV m), j), e) PATRIMONIO EN LAS SALAS UNA HACER USO DE GUIA
AL MUSEO REINA SOFfA, PARA A ARTISTICO Y INDICADAS PARA LA | JORNADA DE GRUPOS DE
UNA VISITA GUIADA CULTURAL. VISITA, SE LECTIVA ESCOLARES DEL
EMPEZANDO POR EL ATENDERA A LAS PROPIO MUSEO.
GUERNICA DE PABLO PICASSO, ELEMENTOS EXPLICACIONES, SE
OBRA CON LA QUE SE HA FORMALES DE LA COMENTARA FICHAS O DOSSIER.
TRABAJADO EN EL AULA, Y DE IMAGEN Y DEL DESPUES EN

LAS VANGUARDIAS Y SU
CONTEXTO.

LENGUAJE VISUAL. LA
EXPRESION GRAFICA.

EXPRESION
ARTISTICA Y
GRAFICO-PLASTICA:
TECNICAS Y
PROCEDIMIENTOS.

PEQUERNOS GRUPOS
LO APRENDIDO Y SE
REALIZARAN UNAS
FICHAS DE ANALISIS
DE OTRAS OBRAS.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Este cuestionario es comun a la programacion LOMLOE.




